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Multimedia Web pages

นอกจากใสข้่อความในหน้าเวบ็แล้ว 
เราอาจใสเ่นื OอหาทีAเป็นสืAอประสม 
(multimedia content) เชน่ภาพนิAง 
ภาพเคลืAอนไหว และเสยีงลงไปได้
ด้วย
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Multimedia Contents
เนื OอหาทีAเป็นสืAอประสม (multimedia content) เชน่ 

• ภาพนิAง ( format ทีAเบราว์เซอร์รู้จกัและแสดงผลได้ เชน่ png, jpeg, svg) 

• เสยีง ( midi, wave file, mp3 , wma, ogg) 

• ภาพเคลืAอนไหว (Video - วีดทิศัน์ มีหลาย format เชน่ mpg, wmv, mp4, ogg) 

• ก่อน HTML5 การสร้างภาพเคลืAอนไหวบนหน้าเวบ็ต้องใช้ plugin เชน่ Adobe Flash, 
Real Player และต้องเตรียมไฟล์ตามรูปแบบของ plugin นั Oน ๆ 

• HTML5 รองรับการแสดงภาพกราฟฟิกแบบ SVG โดยไมต้่องใช้ plugin 

• HTML5 มี canvas สาํหรับเขียนภาพด้วยคําสัAงภาษา JavaScript 
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การใส่รูปภาพในเอกสาร HTML
<html> 
<head> 
<title>My dog and cat</title> 
</head> 
<body>นี่คือสุนัขของฉัน <img src="dog.jpeg"> และนี่คือแมวที่น่ารักของฉัน <img src="cat.jpeg">. 
</body> 
</html>

URL URL

http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/HTML/image/dog_cat.html
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ชนิดของรูปภาพที:สามารถแสดงในหนา้เวบ็

• JPEG Joint Photographic Expert Group 

• GIF  Graphic Interchange Format 

• PNG Portable Network Graphic

ภาพทั Oง Ü ชนิดนี Oเหมาะกบัการสง่ผา่นทางอินเทอร์เน็ตเพราะ 
สามารถบีบอดัข้อมลูให้เลก็ลงได้เพืAอประหยดัเวลาในการสง่

JPEG GIF PNG
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คุณสมบติัของ JPEG
• คณุภาพระดบัภาพถ่าย(Photograph-quality)  

• AB บติต่อจดุภาพ ได ้IJ.L ลา้นส ี 

• บบีอดัไดด้ถีา้ใชก้บัภาพถ่ายหรอืภาพวาดทีXมกีารไลเ่ฉดสเีหมอืนธรรมชาติ
ขนาดของแฟ้มมกัจะเลก็กวา่ GIF 

• ไมเ่หมาะกบัภาพลายเสน้เชน่การต์นู ขนาดของแฟ้มจะโต 

• ไมเ่หมาะกบัการซอ้นภาพอกัษร บบีอดัไดไ้มด่ ี

• Progressive JPEG files โหลดไดเ้รว็กวา่ JPEG ธรรมดา

สกลุของแฟม้เป็น .jpeg หรือ .jpg 
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คุณสมบติัของ GIF

• 8 bit ต่อจุดภาพ (pixel) แสดงได้ 256 สี 

• GIF24 ใช้ 24 bit ต่อจุดภาพแสดงได้ 16 ล้านสี 
• เหมาะสำหรับภาพที่เป็นสีพื้น ไม่ไล่เฉดสี เช่นโลโก้ ภาพลายเส้น หรือรูปทรงเรขา
คณิต 

• รองรับการทำให้โปร่งใส (Transparency)  

• รองรับการทำ Interlacing 

• รองรับการทำภาพเคลื่อนไหวAnimation

สกลุของแฟ้มเป็น .gif
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คุณสมบติัของ PNG

• สร้างขึ้นมาทดแทน GIF ซึ่งสงวนลิขสิทธิ์ในการใช ้

• สามารถแสดงสีได้ 16.7 ล้านสี 
• เหมาะสำหรับภาพที่เป็นสีพื้น เช่นโลโก้ ภาพลายเส้น ภาพวาด หรือรูปทรง
เรขาคณิต สามารถไล่เฉดสีได้ดีกว่า GIF 

• รองรับการทำให้โปร่งใส (Transparency)  

• รองรับการทำภาพเคลื่อนไหว (Animation) แต่บางเบราว์เซอร์ไม่รองรับ

สกลุของแฟ้มเป็น .png
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• Inline Image 
<img src="cat.jpeg"> 

• hypertext link 
You can view <a href="mypic.jpg"> my picture</a>.  
my picture จะเป็น link เมืAอคลกิจะนํารูป mypic.jpg มาแสดง 

• hyperlink anchor  
<a href="target.html"><img src="stat.gif"></a>  
รูปภาพ stat.gif จะเป็นลงิค์ เมืAอคลกิจะนํา target.html มาแสดง 

• background image 
<body background="marble.gif">  
จะนําภาพ marble.gif มาแสดงผลตอ่เรียงกนัจนเตม็หน้าเอกสาร (แนะนําให้ใช้ CSS แทน)

รูปแบบของ HTML สําหรับวางรูปภาพ
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<img> tag Attributes
• src  แหลง่ทีAอยู ่(URL) ของแฟม้รูปภาพ  
• srcset แหลง่ทีAอยู ่(URL) ของแฟม้รูปภาพหลายรูปเพืAอให้เบราว์เซอร์เลอืกตามเงืAอนไข (HTML5.1)  
• alt ข้อความทีAต้องการให้แสดงแทนรูปภาพกรณีทีAแสดงรูปภาพไมไ่ด้ 
• height กําหนดความสงูของภาพหนว่ยเป็น pixel 
• width กําหนดความกว้างของภาพหนว่ยเป็น pixel หรือ % 
• sizes  กําหนดขนาดรูปภาพใหญ่สดุทีAเบราว์เซอร์ควรแสดงตามเงืAอนไข (HTML5.1)  
• ismap ทํา image map ประมวลผลทีA server 
• usemap ทํา image map ประมวลผลทีA browser 
• align ตําแหนง่ทีAต้องการจดัวางรูปภาพ (deprecated) 
• border จํานวน pixel ของเส้นกรอบสีAเหลีAยมรอบรูป (deprecated) 
• hspace  เว้นทีAวา่งด้านซ้ายและขวาของภาพ (pixel) (deprecated) 
• vspace  เว้นทีAวา่งด้านบนและลา่งของภาพ (pixel) (deprecated)

HTML5.1 อยูใ่นขั Oนทดลอง เบราว์เซอร์ทัAวไปยงัไมร่องรับ  
attribute ทีAยกเลกิ (deprecated) ให้ไปใช้ CSS แทน
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ตวัอยา่งการใช ้img 
<img    

 src="mypic.jpg"  

 alt="house picture" 

 height="100" 

 width="250"  
    title="Photo of my house in Bangkok" 

>

 

ดตูวัอยา่งเพิAมเตมิและลองแก้ไขทีA https://www.w3schools.com/tags/tag_img.asp
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แทก็ <figure> และ <figcaption> 
ใสชื่Aอหรือคําอธิบายสั Oน ๆ ไว้ใต้ภาพด้วยแทก็ <figcaption> ซึAงบรรจไุว้
ใน <picture> 

 
ดตูวัอยา่งเพิAมและลองแก้ไขทีA https://www.w3schools.com/tags/tag_figcaption.asp

<figure> 
<img src="myhouse.jpg" alt="house picture" > 
<figcaption>บ้านที่รังสิต</figcaption> 
</figure>
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การเซฟภาพจากเวบ็(สาํหรับผูที้:ยงัไม่ทราบ)

• ใช้เมาส์ชี้ที่รูปภาพแล้วคลิกด้วยปุ่มขวาของเมาส์จะปรากฎ pop up menu 

• เลือกรายการ Save Picture As … 

• เลือก drive / folder ที่ต้องการ 
save แล้วคลิกปุ่ม save
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ฝึกปฏิบติัใส่รูปภาพ

เขียนเว็บให้มีการแสดงรูปภาพลักษณะต่าง ๆ เช่น 

• inline image 

•hypertext anchor 

•background
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การนาํเสนอไฟลว์ดีิโอ

<img dynsrc= ชืLอไฟล์วิดิโอ   
loop = จํานวนรอบ | infinite />

การนาํเสนอไฟลเ์สียง

<bgsound src= ชื#อไฟล์เสียง  
 loop = จํานวนรอบ | infinite />

หมายเหต ุ

1. tag เหลา่นี Oเป็น tag สว่นเพิAมของ IE ไมใ่ช ่tag ทีAกําหนดในมาตรฐาน HTML 4.0 หรือ XHTML 1.0  

2. การใสเ่สยีงควรใช้ด้วยความระมดัระวงั เพราะอาจรบกวนหรือสร้างความรําคาญให้ผู้ชม

ก่อน  HTML5
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The <audio> tag
Function: 
 Define sound, such as music or other audio streams. 
Attributes: 
 src  url ของเสยีงทีAต้องการเลน่  
 type ชนิดของไฟล์เสยีง 

 autoplay="autoplay" ถ้าระบจุะเลน่ทนัทีถ้าพร้อม 

 controls="controls" ถ้าระบจุะมีปุ่ มควบคมุขึ Oนมาให้ผู้ใช้บงัคบั 
 loop="loop" ถ้าระบ ุจะวนซํ Oา 

 preload= auto|metadata|none ต้องการให้โหลดไฟล์เสยีงทนัทีทีAเปิดหน้าเวบ็เพืAอเตรียมพร้อมสาํหรับการเลน่
หรือไม ่จะไมมี่ผลถ้าระบ ุautoplay 

End tag: 
 </audio> 

Contains: 
 text  ควรเป็นขอ้ความทีLบอกผูใ้ชใ้นกรณีทีLเบราว์เซอร์ไม่รองรบั tag นีa
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ตวัอยา่งการใส่เสียง

<audio 
 src="mysong.ogg" type="audio/ogg"  
 src="mysong.mp3" type="audio/mp3" 
 autoplay="autoplay" 
 loop="loop" 
> 
Your browser does not support the audio tag. 
</audio>

หมายเหต ุเบราว์เซอร์แตล่ะตวัรองรับรูปแบบของไฟล์เสยีงแตกตา่งกนั สว่นใหญ่รองรับ mp3 
เพืAอแก้ปัญหารูปแบบไฟล์เสยีงทีAแตล่ะเบราว์เซอร์รองรับไมเ่ทา่กนั เราอาจเตรียมแฟม้เสยีง  
มากกวา่ ñ แบบและใสต่วับอกลกัษณะประจํา (attribute)  src หลายตวั
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The <video> tag

Function: 
 Define video, such as a movie clip or other video streams. 
Attributes: 
 src  url ของวีดทิศัน์ทีAต้องการเลน่ 

 type ชนิดของไฟล์วีดทิศัน์  

 autoplay="autoplay" ถ้าระบจุะเลน่ทนัทีถ้าพร้อม 

 controls="controls" ถ้าระบจุะมีปุ่ มควบคมุขึ Oนมาให้ผู้ใช้บงัคบั 

 height ความสงู player หนว่ยเป็น pixel 
 width ความกว้างของ player หนว่ยเป็น pixel 
 preload="preload" ถ้าระบ ุจะโหลดวีดทิศัน์ทนัทีทีAเปิดหน้าเวบ็เพืAอเตรียมพร้อมสาํหรับการเลน่ 
End tag: 
 </video> 

Contains: 
 text  ควรเป็นขอ้ความทีLบอกผูใ้ชใ้นกรณีทีLเบราว์เซอร์ไม่รองรบั tag นีa
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ตวัอยา่งการใส่วดิีทศัน์
<video  

 src="movie.ogg" type="video/ogg"  
 src="movie.mp4" type="video/mp4" 
 autoplay="autoplay" 
 controls="controls" 
 height="300" width="450" 
> 
Your browser does not support the video tag. 
</video>

หมายเหต ุเบราว์เซอร์แตล่ะตวัรองรับรูปแบบของไฟล์วีดทิศัน์แตกตา่งกนั สว่นใหญ่รองรับ  
ไฟล์ตามมาตรฐาน h.264 เพืAอแก้ปัญหาทีAเบราว์เซอร์ตา่ง ๆ รองรับมาตรฐานข้อมลูวีดทิศัน์ทีA  
แตกตา่งกนั อาจต้องเตรียมไฟล์วีดทิศัน์หลายรูปแบบ แล้วระบ ุattribute src หลายตวั
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Scalable Vector Graphic (SVG)

• เป็นมาตรฐานภาพกราฟิกที่สามารถย่อขยายได้ 
• กำหนดภาพกราฟฟิก 2 มิติด้วยภาษา XML 

• สามารถทำภาพเคลื่อนไหวได้ 
• เป็นมาตรฐานแนะนำของ  W3C  

– SVG version 1.0  4 September 2001 

– SVG Version 1.1 ปรับปรุงใหม ่16 August 2011
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การแสดงภาพกราฟิก SVG

• เบราว์เซอร์รุ่นเก่าต้องติดตั้ง plugin เช่น Adobe SVG Viewer 

• เบราว์เซอร์รุ่นใหม่ (ที่รองรับ HTML5) ส่วนใหญ่สามารถแสดงภาพกราฟิก SVG ได้
โดยไม่ต้องติดตั้ง plugin 

• ถ้ามีไฟล์สกุล .svg  สามารถใช้แท็ก  <img> ได้เช่นเดียวกับรูปภาพทั่วไป 
• ใช้ แท็ก <svg> ถ้าต้องการบอกข้อมูลภาพเองด้วยภาษา xml 

• รายละเอียดการเขียน XML สำหรับ svg อยู่นอกขอบเขตวิชานี้ แต่ต้องการให้ภาพ
คร่าว ๆ ว่าทำได้อย่างไรในสไลด์ถัดไป
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ตวัอยา่งการใช ้SVG เขียนวงกลมซอ้นกนั
<!DOCTYPE html> 
<head> 
<title>SVG Demo</title> 
</head> 
<body> 
<h2>HTML5 SVG Circles</h2> 
<svg height="120" > 
   <circle cx="50" cy="50" r="50" fill="red"   /> 
   <circle cx="50" cy="50" r="30" fill="green" /> 
   <circle cx="50" cy="50" r="10" fill="blue"  /> 
   Your browser does not support SVG. 
</svg> 
</body> 
</html>
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The <canvas> tag
Function: 
 ใช้สร้างพื OนทีAสาํหรับวาดภาพกราฟฟิก ต้องใช้ร่วมกบัสคริปสาํหรับเขียนโปรแกรมเชน่จาวาสคริปท์ 

(JavaScript) 
Attributes: 
 height ความสงูของพื OนทีAสาํหรับวาดภาพ  หนว่ยเป็น pixel 
 width ความกว้างของพื OนทีAสาํหรับวาดภาพ  หนว่ยเป็น pixel 
 End tag: 

 </canvas> 

Contains: 
 text  ควรเป็นขอ้ความทีLบอกผูใ้ชใ้นกรณีทีLเบราว์เซอร์ไม่รองรบั tag นีaหรือบรรจ ุtag อืLนสําหรบัทํางา

นทดแทน

การเขียนจาวาสคริปท ์อยูน่อกขอบเขตวชิานี8
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ตวัอยา่งการใช ้<canvas>
<canvas id="animated_logo"  
              height="300" width="400" 

> 

<img src="static_logo.gif" height="300" 
width="400" /> 

</canvas>

id เป็น attribute ทั;วไป ใชต้ั8งชื;อสาํหรับการอา้งถึง tag ตวัใดตวัหนึ;ง เนื;องจาก  
 แทก็  <canvas> ตอ้งใชร่้วมกบัจาวาสคริปจึงจาํเป็นตอ้งตั8งชื;อเพื;อให้ 
จาวาสคริปสามารถอา้งถึงได้

‹#›

การสAางตาราง
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การสร้างตาราง

มี tag ทีAเกีAยวข้องตา่ง ๆ ดงันี O 
• <table> กําหนดตาราง 
• <th>  กําหนดหวัตาราง 
• <tr>  กําหนดแถวของตาราง 
• <td>  กําหนดข้อมลูของตาราง (เรียกวา่ cell) 
• <caption> ใช้ตั OงชืAอตาราง 
• <colgroup>กําหนดกลุม่ของคอลมัน์เพืAอจดัรูปแบบ 
• <col /> กําหนดคา่ attribute ให้กบัคอลมัน์ของตาราง 
ดรูายละเอียดเพิAมเตมิในเวบ็ไซต์  
http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/html/table.htm
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A Simple Table
<table border="1"> 

   <tr> 

    <td>data1</td> 

    <td>data2</td> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td>data3</td> 

    <td>data4</td> 

   </tr> 

</table> 

EX
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ส่วนประกอบของ Table

Tag ที;เกี;ยวขอ้ง 

<table>  

<caption> 

<th>  table head  

<tr> table row 

<td>  table data
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The <table > Tag
Function: 
 สร้างตารางสาํหรับนําเสนอข้อมลูหรือจดั layout 
Attributes: (ทกุตวัทีLกล่าวถึงต่อไปนีaเลิกใชใ้น HTML5) 

 align=left|center|right 
 width  ความกว้างของตาราง หนว่ยเป็น pixel  

 border ความหนาของเส้นรอบตารางหนว่ยเป็น pixel  
 bgcolor สพืี Oนของตาราง    
End tag: 
 </table> 
Contains: 
 <caption>, <tr>

ดคํูาอธิบาย attribute เพิAมเตมิและ ตวัอยา่งในเวบ็ http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/html/  
สามารถเข้าด้วยชืAอยอ่ j.mp/html_ex 
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The <tr> Tag
Function: 
 จดัข้อมลูในแตล่ะแถวของตาราง 
Attributes: 
  
 align=left|center|right 

 bgcolor สพืี Oนของเซลในบรรทดั 

End tag: 
 </tr> 
Contains: 
 <th>, <td>

attribute ทกุตวั (มีมากกว่านีa)เลิกใชใ้น HTML5 ใหใ้ช ้CSS แทน
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The <td > Tag
Function: 
 บอกขอบเขตของข้อมลูทีAจะใสใ่นเซลของตาราง 
Attributes: 
 align=left|center|right 

 valign=top|middle|bottom 

 bgcolor สพืี Oนของเซล 
     colspan = จํานวนคอลมัน์ทีAต้องการให้เซลนี Oครอบคลมุ 
     rowspan = จํานวนบรรทดัทีAต้องการให้เซลนี Oครอบคลมุ 

End tag: 
 </td> 
Contains: 
 ข้อความหรือ tag อื3น เช่น    <a> <img> 

(deprecated)
(deprecated)
(deprecated)
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The <th > Tag
Function: 
 ใช้กําหนดเซลหวัตาราง ใช้เชน่เดียวกบั <td>  แตแ่สดงข้อมลูในเซลด้วยตวัหนา 
Attributes: 
 align=left|center|right 

 valign=top|middle|bottom 

 bgcolor สพืี Oนของเซล 
     colspan = จํานวนคอลมัน์ทีAต้องการให้เซลนี Oครอบคลมุ 
     rowspan = จํานวนบรรทดัทีAต้องการให้เซลนี Oครอบคลมุ 

End tag: 
 </th> 
Contains: 
 ข้อความหรือ tag อื3น เช่น    <a> <img> 

(deprecated)
(deprecated)
(deprecated)
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<table>   
<tr>  ROW1   </tr> 
<tr>  ROW2   </tr> 
</table>

<table> 
<tr><th>Header1</th><th>Header2</th></tr> 
<tr><td>row2col1</td><td>row2col2</td></tr> 
<tr><td>row3col1</td><td>row3col2</td></tr>  
</table>

แถว หรือ บรรทดั (row)

แถว

คอลมัน์
หัวคอลมัน์
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ฝึกสร้างตาราง

ให้นกัศกึษาเขียนตารางให้มีลกัษณะดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี O

แถวแรกกินพื8นที; 2 คอลมัน์ 
ตวัเลขอยูก่ลางเซล
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การบง่บอกลกัษณะหรือสมบตัิ 
หน้าเวบ็โดยรวม
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The <body> tag

Function: 
 define global characteristics of the page 
Attributes: 
 bgcolor             กําหนดสขีองฉากหลงั  (background color) 
  text  กําหนดสขีองข้อความทีAอยูใ่น body   
 link  กําหนดสขีองลิ Oงค์ทีAยงัไมไ่ด้เข้าไปชม (unvisited hypertext links)  
 alink  กําหนดสขีองลิ Oงค์ทีAเพิAงคลกิอยูร่ะหวา่งรอหน้าใหม ่   (active hypertext links) 
 vlink  กําหนดสขีองลิ Oงค์ทีAย้อนกลบัมาหลงัเข้าชมแล้ว (visited hypertext links) 
 background URL ของรูปภาพทีAจะนํามาเป็นฉากหลงั  
  

หมายเหตุ attribute เหล่านี8 ถูกยกเลิก แนะนาํใหใ้ช ้CSS แทน
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ตวัอยา่งการใช้แทก็ <body>  
ในการระบสุข้ีอความและภาพฉากหลงั

<body bgcolor="blue"> 

<body bgcolor="black" text="white"> 

<body bgcolor="khaki" text="blue" 
background="woodtile.gif"> 

<body link="blue" alink="red" vlink="aqua">

CSS Pseudo-class Selectors
คลาสเทียม (pseudo-class) เป็นคำสำคัญที่เพิ่มให้กับตัวเลือกเพื่อเพ่ิมเงื่อนไขหรือบ่งบอก

ภาวะพิเศษของ element ที่ถูกเลือก มีรูปแบบการใช้ดังนี้ 

ตัวอย่างคลาสเทียมเช่น 
• first-child - จะเลือกเฉพาะ element ลูกตัวแรกที่เจอ เช่น p:first-child  
ดูตัวอย่าง https://www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss_first-child1 

• hover - จะถูกเลือกเมื่อศรชี้ขึ้นไปอยู่เหนือ element ที่กำหนดให้เป็นตัวเลือก เช่น div:hover  
ดูตัวอย่าง https://www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss_pseudo-class_hover_div
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selector:pseudo-class { 
 property:value; 
}

CSS Pseudo-classes CใDEบFงG
ใช้คลาสเทียมในการระบุสีของ hyperlinks ในภาวะต่าง ๆ 
• CSS: 

a:link   {color: black} 
a:active {color: red} 
a:visited{color: yellow} 

• HTML 

 <a href="nextpage.html">Next page</a>
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Style Sheet Equivalent for <body>
body {           color: black; 
      background-color: green; 
      background-image: url(image.gif); 
 } 
a:link    {color: blue} 
a:active  {color: red} 
a:visited {color: yellow} 

เทียบเท่ากับ 

<body text="black"  
      link="blue" alink="red"  vlink="yellow" 
      bgcolor="green" background="image.gif" > 

ดูตัวอย่างที่ 
http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/html/css/bodystyle.html
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ใD CSS ยกเHกเIนใJKอความCเMนHงG
 ใส่  element <style> ต่อไปนี้ไว้ก่อน  </head> เพื่อเปลี่ยนสไตล์ของลิ้งค์ให้ไม่มีเส้น
ใต้ ยกเว้นขณะเลื่อนลูกศรไปอยู่เหนือลิ้งค์ 

<style>  
a:link     {text-decoration: none}  
a:visited  {text-decoration: none}  
a:active   {text-decoration: none}  
a:hover    {text-decoration: underline}  
</style>

http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/HTML/css/link-pseudo.html
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meta เป็นแทก็สาํหรับให้รายละเอียดบางอยา่งเพิAมเตมิ จะใสไ่ว้ในสว่นนํา (head) ของเอกสาร html 
• ระบชุดุอกัขระภาษาไทย  
<meta http-equiv="Content-Type" 
content="text/html; charset=tis-620"> 

HTML5 ให้เขียนสั Oน ๆ แบบนี Oได้ 
 <meta charset="tis-620"> 
charset สาํหรับชดุอกัษรไทยทีAใช้ได้มี 
• tis-620 
• windows-874 
แนะนําให้ใช้ charset= "UTF-8" เพราะทําให้สามารถใสไ่ด้หลายภาษาในหน้าเดียวกนั  
กรณีทีAใช้หลายภาษา Editor ทีAใช้เขียนต้องรองรับการ save file ทีAมีการเข้ารหสัตวัอกัษรแบบนี Oได้ ซึAง
ปัจจบุนัสว่นใหญ่รองรับ (Notepad ก็รองรับแล้ว)

คำเตือน อย่าลืมปิดเครื่องหมายคำพูด

แทก็ meta สาํหรับระบุคาํสาํคญั
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แทก็ meta สาํหรับระบุคาํสาํคญั

การระบคํุาสาํคญั (keyword)ในเอกสาร html เป็นการอํานวยความ
สะดวกให้ search engine ทราบวา่เราต้องการใช้คําใดเป็นคําสาํคญั
ของเปา้หมายในการค้นบ้าง 

<meta name="keywords"  
 content="mango, pine apple, banana">
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The Meta Description Tag

แทก็ meta สามารถนํามาใช้อธิบายวา่หน้าเวบ็ทีAเขียนเป็นเรืAองเกีAยวกบัอะไร ซึAง 
search engine มกันําข้อความอธิบายนี Oไปโชว์ในหน้าเวบ็ของ search engine 

<meta name= "description" content= 
 "เราขายมงัคดุ กล้วย และสปัรด ผลไม้ชั Oนยอด คณุภาพดี มีคณุคา่ทาง

โภชนาการสงู">
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ตวัอยา่งการใชแ้ทก็ meta ต่าง ๆ 

<html> 
<head>  
<title>IT knowledge</title> 
<meta charset="tis-620"> 
<meta name="keywords"  
    content="IT, ICT, Information Technology"> 

<meta name="description" content="สาระนา่รู้เกีAยวกบัไอที"> 
</head> 
<body> 
ถ้าทา่นกําลงัหาเวบ็ไซต์เกีAยวกบัไอที ทา่นมาถกูทีAแล้ว 
</body> 
</html>

 144

การบอกชนิดของเอกสาร (doctype) 
• ควรบอกชนิดของเอกสารเพืAอให้บราวเซอร์รู้วา่เป็นเอกสารชนิดใด รุ่นใด 
• ก่อนหน้านี Oการบอกชนิดเอกสารคอ่นข้างจํายากเชน่ xHTML ต้องบอกดงันี O 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 
Strict//EN"        
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
strict.dtd"> 

• พอเป็น HTML5 สามารถบอกสั Oน ๆ ได้ดงันี O 
<!DOCTYPE HTML> 

ถา้จะใช ้HTM5 ควรบอก doctype เสมอเพื;อหลีกเลี;ยงปัญญาบางเบราวเ์ซอร์ไม่ทาํงานอยา่งที;คิด 
เพราะ HTML มีหลาย version ซึ; งมีอาจทาํงานต่างกนัในบาง version ถา้ไม่บอก doctype เบราวเ์ซอร์อาจเดาวา่เป็น version ที;แตก

ต่างจากที;คนเขียนตั8งใจกเ็ป็นได้
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Mobile Friendly Website
• เป็นการออกแบบเว็บไซต์ให้เป็นมิตรกับผู้ใช้อุปกรณ์พกพา เช่นใช้ขนาดฟ้อนต์ให้เหมาะกับหน้าจอขนาด

เล็ก จัด layout ไม่แน่นจนเกินไปจะได้ไม่ต้องซูม 
• แนวทางการออกแบบ 

• Adaptive Web Design - แยกเป็นหลายไซต์สำหรับแต่ละอุปกรณ์ 
• Responsive Web Design (RWD) - เว็บไซต์เดียวแต่ใช้ได้กับหลายอุปกรณ์

กูเกิ้ลให้ความสำคัญกับเว็บไซต์ที่เป็นมิตรกับ 
อุปกรณ์พกพา ถ้าค้นด้วยกูเกิ้ลจะลิสต์เว็บไซต์ 
ที่เป็นมิตรกับอุปกรณ์พกพาขึ้นก่อน ดังนั้น  
ถ้าต้องการให้ค้นเจอเว็บไซต์ของเราเป็นอันดับ 
ต้น ๆ จำเป็นต้องสร้างเว็บให้เป็นมิตรกับอุปกรณ์พกพา
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Mobile Friendly Nวย viewport
• ก่อนที่จะนิยมเข้าชมเว็บด้วยอุปกรณ์พกพา เว็บมักถูกออกแบบให้ดูด้วยจอคอมพิวเตอร์ซึ่งกว้างกว่าจอ
ของอุปกรณ์พกพามาก เมื่อเปิดดูด้วยอุปกรณ์พกพา content ในแต่ละหน้ามักอัดแน่นจนดูด้วยจอเล็ก
ค่อนข้างยาก 

• ถ้าจะให้ดีต้องออกแบบเว็บหลายแบบให้เหมาะกับการชมด้วยอุปกรณ์แต่ละชนิด (Responsive Web 

Design - RWD) ซึ่งยุ่งยากพอสมควร 
• ขณะที่ยังไม่ได้ออกแบบให้เป็น RWD เต็มตัว ทางแก้ไขที่ง่ายที่สุดคือใช้แท็ก viewport  ของ HTML5 

 บรรจุไว้ใน <head> เพื่อให้เบราว์เซอร์ปรับ layout ของเนื้อหาให้เหมาะกับแต่ละอุปกรณ ์ดังนั้นจึงควร
บรรจะแท็กต่อไปนี้ไว้ทุกหน้า

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
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OปไฟRเSยวใDEบจอUกขนาด!
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Responsive VS Adaptive

ใช้ไซต์เดียวแต่เขียนเว็บให้ปรับตัวให้
เหมาะสมกับอุปกรณ์แต่ละชนิด

ออกแบบแยกกันไปเป็นคนละไซต์ให้
เหมาะสมกับอุปกรณ์ (URL ต่างกัน)
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Responsive Web Design (RWD)

• เป็นการออกแบบเว็บให้เหมาะกับอุปกรณ์หลากหลายชนิด นิยมปรับเปลี่ยน layout  

ให้เหมาะกับขนาดหน้าจอโดยอัตโนมัติ 

• ใช้ ความสามารถของ CSS ในการตรวจสอบขนาดหน้าจอแล้วเลือกใช้ CSS style ที่
เตรียมไว้แล้วให้เหมาะสมกับขนาดหน้าจอ 

• อาจเตรียมรูปไว้หลายขนาดเพื่อให้เหมาะกับจอขนาดที่ต่างกัน 
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เXอกใD External Stylesheet ใYเหมาะEบขนาดจอ
• เตรียม stylesheet ไว้หลายแบบ จดั layout ให้เหมาะกบัชนิดและ/หรือขนาดของอปุ

กรณ์ทีAจะแสดงผล 
• ให้เบราว์เซอร์เลอืก stylesheet ตามเงืAอนไขของชนิดหรือขนาดของอปุกรณ์ทีAกําหนด 
• ใช้ attribute  media สอบถามชนิดและขนาดอปุกรณ์เป็นเงืAอนไขในการเลอืก 

external stylesheet 

• เบราว์เซอร์จะเลอืกรูปตามลาํดบัทีAเข้าเงืAอนไขจากบนลงลา่ง

<link href="print.css" rel="stylesheet" media="print"> 
<link href="desktop.css" rel="stylesheet" media="screen and (max-width: 1000px)"> 
<link href="tablet.css" rel="stylesheet" media="screen and (max-width: 800px)"> 
<link href="mobile.css" rel="stylesheet" media="screen">

ลองที่ https://www.w3schools.com/tags/tag_picture.asp
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ใDแZก <picture> เXอกOปใYเหมาะEบขนาดจอ
• เตรียมรูปไว้หลายขนาดให้เบราว์เซอร์เลอืกขนาดรูปให้เหมาะสมกบัขนาดจอ 
• ใช้แทก็ <picture> ร่วมกบั <source> เพืAอบอกตวัเลอืกของรูปทีAจะนํามาใช้ 

• เบราว์เซอร์จะเลอืกรูปตามลาํดบัทีAเข้าเงืAอนไขจากบนลงลา่ง 
• ใส ่<img> ไว้เป็นตวัสดุท้าย เผืAอวา่เบราว์เซอร์ไมร่องรับ <picture> และ 
<source>

<picture>  
   <source srcset="logo-large.png" media="(min-width: 800px)"> 
   <source srcset="logo-medium.png" media="(min-width: 600px)"> 
   <img src="logo-small.png" alt="company logo">  
</picture>

ลองที่ https://www.w3schools.com/tags/tag_picture.asp
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Responsive Retrofitting

พยายามปรับเนื้อหาเดิมของเว็บเดิมที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะให้
เข้าพอดีกับอุปกรณ์พกพา

 155

Mobile-First Web Design

คิดถึงโมบายก่อนอย่างอื่น ออกแบบเลย์เอ้าท์จากจอเล็กสู่จอใหญ่

 ออกแบบเลย์เอ้าท์จากจอใหญ่สู่เล็กสู่จอ
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การสอบทานเ?ซไซ]
• ตรวจว่าเราเขียนถูกต้องตามหลักที่ดีในการใช้ HTML หรือไม่ 

https://validator.w3.org/ 

• ตรวจว่าเขียนถูกต้องตามหลัก CSS หรือไม่ 
https://jigsaw.w3.org/css-validator/ 

• ตรวจว่าเขียนลิ้งค์ไม่เหมาะสมหรือไม่ 
https://validator.w3.org/checklink 

• ตรวจว่าเป็นมิตรกับอุปกรณ์พกพามากน้อยเพียงใด 
https://search.google.com/test/mobile-friendly
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การ upload เ?บเพจของ^ก_กษา
• FTP ไฟล์ที่ต้องการ upload ไปที่ server  ชื่อ std.bus.tu.ac.th 
    โดยใช้ รหัสนักศึกษาเป็น UserId และใช้ password ที่แจกให้ทางอีเมล (คนละตัวกับ
การใช้บริการอินเทอร์เน็ต) ด้วยโปรแกรมประเภท FTP client เช่น FileZilla FTP 
หรือใช้ความสามารถของวินโดวส์ในการ upload อ่านได้ในเว็บวิชานี้  
http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/is216 

• เข้าเว็บเพื่อดูเอกสารที่ upload ไปแล้วได้ที่ 
http://std.bus.tu.ac.th/<userid>/<filename>

อ่านโจทย์ assignment HTML และ CSS ได้ที่ http://www.bus.tu.ac.th/usr/wanchai/is216/ 
หรือเข้าทางชื่อย่อ http://bit.ly/tbsis216  
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เคaองbอในการเcยนเ?บ  
(Web Authoring Tools)

• Pure code-based editor 

• Pure WYSIWYG (What You See Is What You Get) editor 

• Compound editor (ผสมทั้ง 2 แบบ เข้าด้วยกัน) 
• web generator (ใช้ซอฟต์แวร์ช่วยสร้างเว็บ ไม่ต้องเขียนเอง เช่น 

Microsoft Word สามารถแปลงไฟล์ word ให้เป็น html ได้) 
• Web Content Management System (CMS)
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Web Authoring Tools
โปรแกรมสำหรับช่วยเขียนเว็บ เพิ่มผลิตภาพในการเขียนเว็บได้มาก แต่มักต้องซื้อ
ซอฟต์แวร์ราคาแพง บางโปรแกรมซับซ้อนมาก ต้องใช้เวลาในการเรียนรู้นาน เหมาะ
สำหรับผู้ที่เขียนเว็บเป็นอาชีพ 
ตัวอย่างโปรแกรมช่วยเขียนเว็บเช่น 
• Adobe Dreamweaver (มืออาชีพนิยมใช้มากที่สุด -  แพง)  

https://www.adobe.com/products/dreamweaver.html 

• Microsoft  Expression Web มีรุ่นฟรีให้ใช้  
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=36179 

• Brackets เป็นซอฟต์แวร์แบบ Open Source สามารถดาวน์โหลดมาใช้ได้ฟรีที่ 
 http://brackets.io/
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โปรแกรมeหfบผHตเ?บเฉพาะNาน
มีโปรแกรมในท้องตลาดที่ช่วยผลิต(generate หรือ build)เว็บโดยไม่ต้องเขียนเอง ผู้ใช้เพียงแค่
ให้ข้อมูลแล้วโปรแกรมจะผลิตหน้าเว็บให้ โดยที่ผู้ใช้โปรแกรมไม่จำเป็นต้องรู้ภาษา HTML ก็ได ้

แต่ถ้าผู้ใช้ต้องการดัดแปลงแก้ไขหน้าเว็บที่โปรแกรมผลิตให้มักจำเป็นต้องมีความรู้ภาษา HTML 

จึงจะแก้ไขหน้าเว็บที่โปรแกรมผลิตให้ได้  ผู้ใช้โปรแกรมมักสามารถเลือกแม่แบบ  (template) 

แบบ (style) ต่าง ๆ ที่มีเป็นตัวอย่างให้เลือกได้ ตัวอย่างโปรแกรมประเภทนี้ เช่น 

• โปรแกรมสำหรับสร้างเว็บไซต์ขายของ (E-commerce) 

• โปรแกรมสำหรับอัลบัมรูปภาพ 

• โปรแกรมสำหรับสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
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เ?บeหfบสAางห=าเ?บ
• เว็บยุคแรกเป็นเว็บแบบนิ่ง ๆ (static web) ผู้ชมเว็บอ่านอย่างเดียวไม่สามารถโต้ตอบกับเว็บได้ ผู้เขียนเว็บ

ต้องมีความรู้ภาษา HTML  

• ต่อมามีการพัฒนาเว็บให้สามารถโต้ตอบกับผู้ชมได้ ผู้ชมสามารถใส่ข้อมูลของตนเองเข้าไปได้ทางเบราว์เซอร์

โดยไม่จำเป็นต้องรู้ภาษา HTML โปรแกรมที่ทำงานอยู่ทางฝั่งเครื่องแม่ข่ายจะรับข้อมูลที่เราใส่ไปเก็บไว้ใน

เครื่องแม่ข่ายและนำข้อมูลนั้นมาแปลงให้เป็น HTML แล้วส่งไปให้เบราว์เซอร์แสดงผลเป็นหน้าเว็บ ความ

สามารถของเว็บที่ทำแบบนี้ได้นิยมเรียกว่า Web 2.0 ตัวอย่างของเว็บแบบนี้เช่น Facebook และ 

Wikipedia 

• ปัจจุบันมี web plateform ซึ่งบูรณาการหลายเรื่องเข้าด้วยกันเช่น ระบบจัดการเนื้อหา (Content 

Mangement System - CMS) ระบบชำระเงิน และอื่น ๆ ทำให้ง่ายในการออกแบบ สร้างเว็บไซต์ เพราะมี 
theme หรือ template ให้เลือกใช้ รวมถึง hosting เพื่อใช้งานทางธุรกิจ เช่น wordpress.com  wix.com


