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ตัวอยางโปรแกรม Applet 

ตัวอยางที่ 1  

๑. import java.applet.Applet; 
๒. import java.awt.Graphics; 
๓.  
๔. public class Applet1 extends Applet { 
๕.     public void paint ( Graphics g ) { 
๖.         g.drawString("Welcome to Thailand", 30,30); 
๗.         g.drawString("สวัสดีเมืองไทย", 30,60); 
๘.     } 
๙. } 

ชื่อแฟมโปรแกรมตนฉบับที่เปน Applet ตองเปนชื่อเดียวกับชื่อคลาสที่ extend จากคลาส Applet  ดังนัน้

โปรแกรมขางตนนี้ตองเก็บไวในแฟมตนฉบับชื่อ Applet1.java 

เอกสาร HTML ท่ีใชควบคูกับตัวอยางที่ 1 

๑. <html> 
๒. <applet code=Applet1.class width=300 height=100> 
๓. </applet> 
๔. </html> 

 

ภาพแสดง ผลการทาํงานของ applet ที่ถูกเรียกใชโดยเวบ็เบราเซอร พืน้ที่สีเทาในวนิโดวของเบราเซอรคือขนาด

ของ Applet ตามที่ระบุไวใน HTML 
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ตัวอยางที่ 2 

๑. import java.applet.Applet; 
๒. import java.awt.*; 
๓.  
๔. public class Applet2 extends Applet { 
๕.     private Font font; 
๖.  
๗.     public void init() { 
๘.         setBackground(Color.blue);     
๙.         font = new Font("Arial", Font.BOLD, 50); 
๑๐.     } 
๑๑.     public void paint ( Graphics g ) { 
๑๒.         g.setColor(Color.pink); 
๑๓.         g.setFont(font); 
๑๔.         g.drawString("Amazing Thailand", 30,100); 
๑๕.  
๑๖.     } 
๑๗. } 

HTML สําหรับตัวอยางที่ 2 

๑. <html> 
๒. <applet code=Applet2.class width=450 height=150> 
๓. </applet> 
๔. </html> 

ในชุด JDK มีโปรแกรมสําหรบัดู applet  ชื่อวา appletviewer ถาเราตองการดูการทาํงานของ applet โดยไมตอง

ใช เว็บเบราเซอร เราสามารถใชโปรแกรมนี้ได โดยการเรียกคําสั่ง appletviewer Applet2.html ที่ MSDOS 

prompt  ผลลัพธจะไดดังตัวอยาง 
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 ตัวอยางที่ 3 แสดงการวาดเสนตรง 

๑. import java.applet.Applet; 
๒. import java.awt.*; 
๓.  
๔. public class Line extends Applet { 
๕.  
๖.     public void paint ( Graphics g ) { 
๗.         g.setColor(Color.red); 
๘.         g.drawLine(10,10,210,10); 
๙.         g.drawLine(10,20,210,220); 
๑๐.         g.drawLine(10,220,210,20); 
๑๑.          
๑๒.         g.setColor(Color.blue); 
๑๓.         for ( int i=0; i <= 300; i+=10 ) { 
๑๔.             g.drawLine(400,20+i, 400 - i, 320); 
๑๕.         } 
๑๖.     } 
๑๗. } 

ตัวอยางที่ 4 แสดงการวาดรปูทรงตางๆ 

๑. import java.applet.Applet; 
๒. import java.awt.*; 
๓.  
๔. public class Fill extends Applet { 
๕.     public void paint ( Graphics g ) { 
๖.         Polygon polygon = new Polygon(); 
๗.         polygon.addPoint(125,  0); 
๘.         polygon.addPoint(100, 50); 
๙.         polygon.addPoint(150, 50); 
๑๐.         g.setColor(Color.red); 
๑๑.         g.drawOval(0,   0, 50, 50); 
๑๒.         g.fillOval(0, 100, 50, 50); 
๑๓.         g.setColor(Color.green); 
๑๔.         g.drawRect(50,   0, 50, 50); 
๑๕.         g.fillRect(50, 100, 50, 50); 
๑๖.         g.setColor(Color.blue); 
๑๗.         g.drawPolygon(polygon); 
๑๘.         // move polygon down 100 pixels 
๑๙.         int n = polygon.npoints; 
๒๐.         while (n-- > 0) 
๒๑.             polygon.ypoints[n] += 100;  
๒๒.         g.fillPolygon(polygon); 
๒๓.         g.setColor(Color.orange); 
๒๔.         g.drawArc(150,   0, 50, 50, 45, 270); 
๒๕.         g.fillArc(150, 100, 50, 50, 45, 270); 
๒๖.         g.setColor(Color.yellow); 
๒๗.         g.drawOval(200,   0, 100, 50); 
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๒๘.         g.fillOval(200, 100, 100, 50); 
๒๙.         g.setColor(Color.pink); 
๓๐.         g.draw3DRect(300,   0, 50, 50, true); 
๓๑.         g.fill3DRect(300, 100, 50, 50, true); 
๓๒.         g.setColor(Color.magenta); 
๓๓.         g.drawRoundRect(360,   0, 50, 50, 10, 15); 
๓๔.         g.fillRoundRect(360, 100, 50, 50, 10, 15); 
๓๕.     }     

๓๖. } 

การคอมไพลและรัน applet 

การคอมไพล ทําเชนเดียวกบัโปรแกรมปรกติทั่วไป ซึ่งถาคอมไพลผานจะไดคลาสตางๆ ที่ตองการ  สวนวิธีการ

เรียกให applet รันจะตางจากโปรแกรมแบบ stand alone เราไมสามารถเรียกคลาสที่ไดจากการคอมไพลข้ึนมารันได

ทันที เนื่องจากตองรันผาน  Web browser หรือ โปรแกรม appletviewer ซึ่งโปรแกรมเหลานี้ตองการเว็บเพจ ที่จะนํามา

แสดงผล  applet ที่เราเขียนขึ้นจะนําไปประกอบเปนสวนหนึง่ของเวบ็เพจ ดังนัน้เราจึงตองเขียนเว็บเพจขึน้มากอน การ

เขียนเวบ็จะใชภาษา html (ยอมาจาก Hypertext Markup Language) ซึ่งเราไมไดเรียนรายละเอียดในวิชานี้  แตมี

ตัวอยางใหดู นักศึกษาสามารถเขียนเว็บเพจเพื่อใหแสดง applet ไดไมยากโดยไมตองมีพืน้ฐานภาษา html มากอน 

หลังจากคอมไพลโปรแกรมจาวา ไดแฟมคลาสที่ตองการ และเขียนเว็บเพจซึ่งตอง save ไวเปนแฟมสกุล .htm 

หรือ .html แลว เราสามารถเรียกเว็บข้ึนมาดูไดหลายวิธีดังนี ้(สมมติวาเว็บเพจ save เปนแฟมชื่อ applet.html) 

1. เรียกโดยใชโปรแกรม appletviewer ที ่MS-DOS prompt ใหใสคําสั่งดงันี ้

c:\j2sdk1.4.2\bin\appletviewer  applet.html 

(ตองเปลี่ยน c:\j2sdk1.4.3\bin เปนพาธทีติ่ดตั้งจาวาจริง) 

2. เรียกโดยใชโปรแกรม appletviewer ผานโปรแกรม JeditPlus 

หลังจากเรียกเมนู execute หรือกดปุม Shift+F5 แลว ที่ combo box แรก ใหคียชื่อแฟมเว็บเพจเชน 

applet.html   ถาเราตัง้ชื่อแฟม html โดยใชชื่อเดียวกับชือ่คลาส เราสามารถคลิกปุมของ combo box เพื่อ

เลือกชื่อ html ไดเลย JeditPlus จะขึ้นชื่อแฟมตามชื่อคลาสและมีสกุล .htm หรือ .html ใหเลือก เรา save เว็บ

เปนสกุลใด เลอืก สกุลนั้นไดเลย และอยาลืมคลิก check box "Run as applet" ใหมีเครื่องหมายถูกขึ้นคางไว
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ดวย แลวคลิกปุม OK  หลังจากนั้น จะมวีนิโดว MS-DOS  ปรากฏขึ้นมาแลวรอสักครูจะปรากฏ โปรแกรม 

Appletviewer ข้ึน applet ทีเ่ราเขียนควรจะปรากฏอยูในนั้น เมื่อไมตองการใชงาน อีกตอไปใหคลิกที่ปุม

กากบาท (ปุม close) ของโปรแกรม appletviewer เพื่อปดโปรแกรม   วนิโดว MS-DOS ควรจะปดตามไปดวย 

3. เรียกโดยใช Web Browser 

ถายงัไมเปด web browser จะใชวธิี double click ที่ชื่อแฟม html ก็ได หรือจะเปดโปรแกรมเว็บเบราเซอร

ข้ึนมากอน หลงัจากนัน้จึงเปดแฟมโดยใชเมนู File -> Open เพื่อ browse หาแฟม html ที่ตองการ เมื่อพบแฟม

ที่ตองการแลวใหคลิกเลือกแฟมนัน้แลวจงึคลิกปุม  Open และคลิกปุม OK เพื่อเปด html 

 

การรัน applet ดวยเว็บเบราเซอรอาจมีปญหาในการแสดง applet  เนื่องจากเว็บเบราเซอรอาจยังไมติดตั้ง plug-

in สําหรับจาวา หรือที่ติดตั้งแลวเปนคนละ version กับคลาสที่คอมไพลมา ดังนัน้จงึควรติดตั้ง Java Runtime 

Environment (JRE) สําหรับเว็บเบราเซอรกอนจงึจะแสดง applet ได แตถาเราจะเขยีน applet ใหคนอื่นดู เขาอาจ

ไมไดติดตั้งชุด jdk ก็ได เพื่อใหแนใจวาจะสามารถรนั applet ได อาจเขียน html แบบใหมทีม่ีการระบุใหมีการติดตั้ง 

plug-in จากเว็บไซตของ Sun โดยอัตโนมัติ ซึ่งถาเครื่องของผูใชยงัไมไดติดตั้ง Java Runtime เบอรเซอรจะทาํการดาวน

โหลดและติดตั้ง java plug-in ใหเอง ซึ่งจาํเปนตองเปลีย่นไปใช tag <object> ของภาษา HTML  แทนการใช tag 

<applet> นักศึกษาสามารถดูคําอธิบายวิธีใช tag นี้ไดที่เว็บไซตของซัน 

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/deployment/applet/objecttag.html  ตัวอยาง html ตอไปนี้สามารถใช

แทน html ของตัวอยางที่ ๑ ได  ตัวอยางนีใ้ช  Java Plug-in Version 1.6.0   การเขยีน html ตามตัวอยางนี้ผูใช

จําเปนตอง online จึงจะดู applet ได เพราะมีการอางถึงเวบ็ไซตของ Sun ใน html ดวย ซึ่งถาหากยงัไมไดติดตั้ง plug-

in ของจาวา version 1.6.0 มันจะติดตั้งใหโดยอัตโนมัติ (แตยังใหผูใช confirm กอนติดตั้ง) 

<html> 

<object  

  classid="clsid:8AD9C840-044E-11D1-B3E9-00805F499D93" 

  width="300" height="100" 

  codebase="http://java.sun.com/update/1.6.0/jinstall-6-windows-
i586.cab#Version=6,0,0,99"> 

  <param name="code" value="Applet1.class"> 

</object> 

</html> 

 

หมายเหต ุคาของ codebase ตองเขียนตดิกันหามขึ้นบรรทัดใหม ตามตัวอยางตองขึ้นบรรทัดใหมเนื่องจากพืน้ที่ไมพอ 


