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ขอความสั่ง switch 
เราสามารถใชขอความสั่ง if ในการเลือกทางเลือกจากหลายๆทางเลือกได อยางไรก็ตามถามีทางเลือกมาก การ

ใช if ซอนกันมากๆจะทําใหโปรแกรมดูยุงและซับซอนขึ้น ทําใหยากแกการอานและทําความเขาใจ ภาษา

สมัยใหมจึงมักมีขอความสั่งสําหรับใชเลือกทางเลือกใดทางเลือกหนึ่งจากหลายทางเลือกใหทํางาน สําหรับภาษา

จาวามีขอความสั่ง switch สําหรับทําหนาที่ดังกลาว 

ขอความสั่ง switch จะทําการทดสอบคาของตัวแปรหรือนิพจนที่กําหนดเทียบกับคาคงที่ในรายการตางๆของ

กรณี (case) ถาพบคาที่เทากัน กลุมของขอความสั่งที่เกี่ยวของกับกรณีนั้นก็จะทํางาน รูปแบบทั่วไปของ

ขอความสั่ง switch เปนดังนี้ 

switch (นิพจน) 
{ 
 case นิพจนคาคงที่-1:กลุมขอความสั่ง 
 case นิพจนคาคงที่-2:กลุมขอความสั่ง 
 ... 
 ... 
 case นิพจนคาคงที่-n:กลุมขอความสั่ง 
 default :กลุมขอความสั่ง 
} 

คําวา switch case และ default เปนคําสําคัญ(keyword) นิพจนของขอความสั่ง switch เปนนิพจนที่

ใหผลลัพธเปนเลขจํานวนเต็มหรือเปนอักขระ  สวนนิพจนคาคงที่-1 นิพจนคาคงที่-2 ... นิพจนคาคงที่-n เปน

คาคงที่ หรือนิพจนที่ใหคาคงที่เปนเลขจํานวนเต็ม (ตัวอักขระในภาษาจาวาถือวามีคาเปนเลขจํานวนเต็มเชนกัน) 

คาคงที่เหลานี้เรียกวา 'ปายกรณี' (case label) ซึ่งเปรียบเสมือนปายบอกตําแหนงของขอความสั่งที่ตองจะ

กระทําการถาคาของ นิพจน มีคาเทากับคาคงที่หลงัคําวา case ของกรณีนั้น   โปรดสังเกตวาหลังนิพจนคาคงที่

แตละตัวจะมีเครื่องหมาย colon (:) กํากับอยู ซึ่งในภาษาจาวาเราใชตัว colon ปดหลังชื่อเพื่อบอกวานี่คือปาย 

(label) นิพจนคาคงที่แตละตัวที่อยูในขอความสั่ง switch จะตองไมซ้ํากัน กลุมขอความสั่ง หมายถึงขอความ

ส่ังในภาษาจาวาซึ่งสามารถมีไดหลายขอความสั่ง หรือจะมีเพียงขอความสั่งเดียว หรือจะไมมีขอความสั่งเลยก็ได 

โครงสรางของขอความสั่ง switch แตกตางจากโครงสรางของขอความสั่งอื่นที่มีการดําเนินการหลายขอความ

ส่ังจําเปนตองใสกลุมขอความสั่งไวภายในวงเล็บปกกา แตสําหรับกลุมขอความสั่งในขอความสั่ง switch ไม

จําเปนตองอยูภายในวงเล็บปกกา 

เมื่อขอความสั่ง switch เร่ิมทํางาน จะมีการเปรียบเทียบคาของนิพจนซึ่งเขียนไวในวงเล็บหลังคําสําคัญ 

switch กับคาของ นิพจนคาคงที่-1 นิพจนคาคงที่-2 .... นิพจนคาคงที่-n ตามลําดับ ถาคาของกรณีใดเทียบได

เทากับคาของนิพจน(ในวงเล็บหลังคําสําคัญ switch) ขอความสั่งที่ตามมาของกรณีนั้นก็จะถูกดําเนินการ 
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จากนั้นมันจะเลื่อนลงไปทําขอความสั่งของ case ถัดไปเรื่อยๆจนหมดทุก case โดยที่ไมไดเปรียบเทียบคากับ

คาคงที่ของ case ใดๆอีกเลย 

กรณี default จะมีหรือไมมีก็ได  ถามี ขอความสั่งหลัง default จะทํางานถาคาของนิพจนไมเทากับนิพจน

คาคงที่ของ case ใดเลย แตถามีคาคงที่ของ case ใด case หนึ่งเทาขึ้นมา ขอความสั่งหลัง default จะไม

ทํางาน  ถาไมมีการใสคํา default ไวในขอความสั่ง switch เมื่อมีการเปรียบเทียบคามาจนถึง case 

สุดทายแลวยังไมพบคาที่เทากันเลย ก็จะออกจากขอความสั่ง switch ไปโดยไมทําขอความสั่งใดๆใน switch 

เลย 

ขอความสั่ง switch เทียบไดกับการใชขอความสั่ง if และ goto-label ดังนี้ 

 if (นิพจน == นิพจนคาคงที่-1) 

  goto case-1; 

 if (นิพจน == นิพจนคาคงที่-2) 

  goto case-2; 

 ... 

 if (นิพจน == นิพจนคาคงที่-n) 

  goto case-n; 

 goto default; 

 case-1: กลุมขอความสั่ง 

 case-2: กลุมขอความสั่ง 

 ... 

 case-n: กลุมขอความสั่ง 

 default: กลุมขอความสั่ง 

หมายเหตุ goto เปนคําสําคัญสงวน (reserved keyword) ในภาษาจาวา แตไมมีการนําคํานี้ไปใชเปนขอความ

ส่ัง ถึงแมไมมีขอความสั่ง goto ใหใช แตการนํา goto มาชวยในการอธิบายการทํางานของขอความสั่ง 

switch ทําใหทําความเขาใจขอความสั่ง switch ไดงายขึ้น ขอความสั่ง goto ที่ใชอธิบายนี้ ใชแทน

ความหมายของการเปลี่ยนทิศทางการไหลของโปรแกรม เมื่อโปรแกรมไดรับคําสั่ง goto  โปรแกรมจะขามไปทํา

คําสั่งหลังตําแหนงในโปรแกรมที่ต้ังชื่อเรียกที่ระบุไวหลังขอความสั่ง goto เชนขอความสั่ง goto case-1 

หมายถึงใหขามไปทําคําสั่งที่อยูหลังปายบอกตําแหนง case-1: 

กระบวนการเลือกของขอความสั่ง switch แสดงดวยผังงานไดดังรูปที่ 1 
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รูปที่ 1 ผังงานแสดงการทํางานของขอความสั่ง switch 

ตัวอยางที่ 1 แสดงโปรแกรมซึ่งใชขอความสั่ง switch ในการเลือกทํางาน โดยรับคาตัวเลขเขามาทางแผงแปน

อักขระ(keyboard) แลวเขาสูขอความสั่ง switch เพื่อเลือกวาจะไปเริ่มดําเนินการที่ขอความสั่งใด 

case1

case2

casen

case1 action

case2 action

casen action

default action

true

false

true

true

false

false
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ตัวอยางที่ 1 โปรแกรมที่ใช switch ในการเลือกทางเลือกท่ีมีหลายกรณี 
1: class Switch1 { 
2:  public static void main(String args[]) { 
3:   int choice; 
4:   choice=1; 
5:   switch ( choice ) 
6:   { 
7:    case 1 : System.out.println("do case-1"); 
8:    case 2 : System.out.println("do case-2"); 
9:    case 3 : System.out.println("do case-3"); 
10:    default: System.out.println("do default case"); 
11:   } 
12:  } 
13: } 

จากตัวอยางโปรแกรมที่ 1 ถากําหนดให choice มีคาเปน 1 จะพิมพผลลัพธตอไปนี้ออกมา 

do case-1 
do case-2 
do case-3 
do default case 

ถา choice มีคาเปน 2 ไดผลลัพธดังนี้ 

do case-2 
do case-3 
do default case 

ถา choice มีคาเปน 3 จะไดผลลัพธดังนี้ 

do case-3 
do default case 

ถา choice มีคาอื่นใดที่ไมใช 1 ถึง 3 จะไดผลลัพธดังนี้ 

do default case 

จะเห็นวาเมื่อเขาขายที่ทําขอความสั่งของ case ใดแลว ขอความสั่งของ case ถัดไปก็จะถูกดําเนินการดวย 

เนื่องจากหัวขอ case เปนเพียงปาย(label)บอกตําแหนงเทานั้น มิไดมีการตรวจสอบคาหรือตัดสินใจแตอยางใด 

ลักษณะการเลื่อนไหลต่ําลงมาดําเนินงานขอความสั่งในลําดับถัดลงมาเรียกวา falls through 

นิพจนคาคงที่ของกรณีตางๆใน switch ไมจําเปนตองเขียนเรียงตามลําดับจากนอยไปหามาก จะใหคาใดขึ้น

กอนก็ได รวมทั้งกรณี default ดวยไมจําเปนตองอยูลางสุดของขอความสั่ง switch เสมอไป อาจอยู

ตําแหนงเหนือข้ึนไปกอน case บาง case ก็ได 

ในการแกปญหาโจทยโดยทั่วไปเรามักไมตองการใหไปดําเนินงานขอความสั่งของ case อ่ืนๆนอกเหนือจาก 

case ที่จับคูกันไดเทานั้น ดังนั้นหลังจากเสร็จส้ินการดําเนินงานขอความสั่งของ case ที่จับคูไดแลวจึงมัก

ตองการที่จะออกจากขอความสั่ง switch ไปเลย ซึ่งสามารถทําไดโดยใสขอความสั่ง break เขาไปดวย ดัง
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ตัวอยางที่ 2 โดยปกติแลวเรามักใชขอความสั่ง break ควบคูกับขอความสั่ง switch ดังนั้นรูปแบบของการใช 

switch ที่พบเห็นโดยทั่วไปจึงเขียนเปนผังงานไดรูปที่ 2 

ตัวอยางที่ 2 ใชขอความสั่ง switch ควบคูกับ break 
1: import java.util.Scanner; 
2: class Switch2 { 
3:  public static void main(String args[]){ 
4:   int marks; 
5:   char grade; 
6:   Scanner sn = new Scanner(System.in); 
7:   System.out.print("Enter marks between 0 - 100\n"); 
8:   marks = sn.nextInt(); // input marks from keyboard 
9:   switch ( marks/10 ) 
10:   { 
11:    case 10: 
12:    case  9: 
13:           grade = 'A'; 
14:        break; 
15:    case  8: 
16:           grade = 'B'; 
17:        break; 
18:          case  7: 
19:                 grade = 'C'; 
20:              break; 
21:    case  6: 
22:           grade = 'D'; 
23:        break; 
24:    default: 
25:           grade = 'F'; 
26:        break; 
27:   } 
28:   System.out.println("Grade is " + grade ); 
29:  } 
30: } 

ตัวอยางนี้มีการอานขอมูลทางแผงแปนพิมพเปนคาตัวเลขคะแนนระหวาง 0 ถึง 100 แลวแปลงคะแนนเปน

เกรด A - F  เนื่องจากโปรแกรมนี้มีการอานคาขอมูลทางแผงแปนอักขระ จึงตองมีขอความสั่ง import 

java.Scanner ในบรรทัดที่ 1 เพื่อบอกคอมไพเลอรวาเราตองการนําคลาส Scanner มาใชในการอาน

ขอมูล บรรทัดที่ 8  ขอความ marks = sn.nextInt()  ใชสําหรับอานคาตัวเลขทางแผงแปนพิมพ

แลวนําไปเก็บไวที่ตัวแปร marks ซึ่ง nextInt() เปนเมธอดที่ใชในการรับขอมูลทางแผงแปนอักขระซึ่ง

รับเขามาเปนอักขระ(ถึงแมจะปอนตัวเลขเขามาทางแผงแปนอักขระก็ตาม ขอมูลที่รับเขามาเปนรหัสของ

อักขระอยูดีซึ่งไมสามารถนําไปคํานวณไดในทันที ตองแปลงใหเปนคาเลขจํานวนเต็มเสียกอนจึงจะนําไป

คํานวณได) แลวแปลงใหเปนคาตัวเลขจํานวนเต็ม  ดังนั้นถาผูใชโปรแกรมปอนขอมูลเปนตัวเลขเขามาทาง

แผงแปนพิมพ จะไดคาขอมูลในเก็บไวในตัวแปร marks แตถาปอนขอมูลที่ไมใชตัวเลขจะเกิดสิ่งผิดปรกติ

ข้ึน 
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 เมื่อไดขอมูลมาแลวจะนําไปใชตอไปในขอความสั่ง switch 

บรรทัดที่ 9 มีการใชขอความสั่ง switch นิพจนของ switch ในตัวอยางนี้คือ marks/10 ซึ่งจะหาร

คะแนนที่รับเขามาดวย 10 เพื่อลดจํานวน case ที่จะเปรียบเทียบลง ตารางตอไปนี้เปรียบเทียบคาของ

คะแนนที่รับเขามากับผลลัพธที่ไดนิพจนของ switch 
marks ผลของนิพจน 
100 10 

90 - 99 9 
80 - 89 8 
70 - 79 7 
60 - 69 6 
50 - 59 5 

: : 
0 0 

ตัวอยางนี้แสดงใหเห็นขอความสั่งที่มีหลายปาย (multiple labels) ประโยค grade = 'A' ใชปาย 

case 10 และ case 9 รวมกัน ถานิพจน marks/10 มีคาเปน 10 หรือมีคาเปน 9 ตางก็จะไปกระทําการที่

ประโยคขอความสั่งเดียวกันทั้งคู   case แรกไมมีขอความสั่งกําหนดไว ถาเขา case นี้เมื่อใดจะไปทํา

ขอความสั่งของ case ที่สอง เมื่อทําขอความสั่งใน case ที่สองแลวเจอขอความสั่ง break ก็จะออกจาก

ขอความสั่ง switch ไป   กรณี default จะดําเนินงานก็ตอเมื่อคะแนนที่รับเขามามีคาต่ํากวา 60  

ขอความสั่ง break ในกรณี default จะไมใสไวก็ไดเนื่องจากไมมีขอความสั่งอื่นใดใหดําเนินงาน

หลังจากนี้อีกแลว แตการใสไวจะชวยใหโปรแกรมมีความชัดเจน และปองกันการหลงลืมเมื่อมีการยายกลุม

ขอความสั่งของกรณี default ไปไวยังตําแหนงอื่นเหนือข้ึนไป หรือมีกรณีใหมเขามาแทนที่ default 

เดิม 
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case1
case1
action breaktrue

false

case2
case2
action breaktrue

false

casen
casen
action breaktrue

false

default
action

 
รูปที่ 2 ผังงานของขอความสั่ง switch ใชควบคูกับขอความสั่ง break 

นิพจนของ switch ไมจําเปนตองมีผลลัพธเปนคาตัวเลขจํานวนเต็มเทานั้นอาจเปนอักขระก็ไดดังตัวอยาง

ที่ 3 ซึ่งในกรณีเชนนี้นิพจนอักขระจะถูกแปลงใหเปนนิพจนจํานวนเต็มตามหลักการเลื่อนระดับ(promotion) 

ตัวอยางนี้ตัวแปร grade มีประเภทเปน char ใชสําหรับเก็บขอมูลที่รับเขามาทางแผงแปนอักขระโดยใช

ขอความสั่ง System.in.read() ซึ่งอาจทําใหเกิดสิ่งผิดปรกติชนิด IOException  ได จึงเปนตอง

ระบุ throws IOException ไวทายหัวเมธอด main ในบรรทัดที่ 3  (รายละเอียดกลาวถึงในบทที่ ๘ 

เร่ืองการจัดการสิ่งผิดปรกติ) สวนบรรทัดที่ 11 และ 37 ตองมีการหลอหลอม (casting) คาที่ไดจาก 

System.in.read() ซึ่งใหคาเปนจํานวนเต็มไมใชอักขระใหเปนประเภทอักขระเสียกอนที่จะนําไปเก็บ

ในตัวแปร grade ทั้งๆ ที่ขอมูลที่รับเขาทางแผงแปนอักขระเปนประเภทอักขระอยูแลว แตเพื่อความสะดวก

ในการใชงานจึงใหคาเปนประเภทเลขจํานวนเต็มแทนเนื่องจากนําไปใชไดกวางขวางกวา เพราะวาการ

คํานวณ หรือการหาคาในนิพจนสวนใหญของจาวาจะหาคาแบบเลขจํานวนเต็ม ซึ่งหากในตัวอยางนี้เรา

กําหนดให grade มีประเภทเปน int เสียเลยก็ไมจําเปนตอง cast  สวนการหาคาในนิพจนของขอความ

ส่ัง switch นั้นทํางานแบบเลขจํานวนเต็มอยูแลว จึงสะดวกดวยประการทั้งปวง แตวัตถุประสงคของ

ตัวอยางนี้ตองการพิสูจนใหเห็นวา ขอความสั่ง switch สามารถรับนิพจนที่ใหผลลัพธเปนอักขระได อีก
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อยางคือเราตองการเปรียบเทียบคาตัวอักขระอยูแลว การกําหนดใหตัวแปร grade เปนประเภท char ชวย

ใหโปรแกรมมีความชัดเจนและทําความเขาใจไดงายขึ้น 

ตัวอยางที่ 3 การใชขอความสั่ง switch กับปายกรณีท่ีเปนนิพจนอักขระ 
1: import java.io.*; 
2: class Switch3 { 
3:  public static void main(String args[]) throws IOException{ 
4:   char grade; 
5:   int aCount = 0, bCount = 0, cCount = 0, 
6:       dCount = 0, fCount = 0; 
7:  
8:   System.out.println("Enter the letter grades"); 
9:   System.out.println("Enter X to end input"); 
10:  
11:   grade = (char)System.in.read(); 
12:   while ( grade != 'X' && grade != 'x' ) 
13:   { 
14:       switch (grade) 
15:       { 
16:              case 'A' : 
17:              case 'a' :  ++aCount; 
18:                          break; 
19:              case 'B' : 
20:              case 'b' :  ++bCount; 
21:                          break; 
22:              case 'C' : 
23:              case 'c' :  ++cCount; 
24:                          break; 
25:              case 'D' : 
26:              case 'd' :  ++dCount; 
27:                          break; 
28:              case 'F' : 
29:              case 'f' :  ++fCount; 
30:                          break; 
31:     case '\n':  break;  // ignore Enter key 
32:              default:    // catch all other characters 
33:                  System.out.println("Incorrect letter grade."); 
34:                  System.out.println(" Enter a new grade."); 
35:                  break; 
36:    } 
37:    grade = (char)System.in.read();   // input grade again 
38:   } 
39:   System.out.println("\nTotals for each letter grade are:"); 
40:   System.out.println("A: " + aCount); 
41:   System.out.println("B: " + bCount); 
42:   System.out.println("C: " + cCount); 
43:   System.out.println("D: " + dCount); 
44:   System.out.println("F: " + fCount); 
45:  } 
46: } 


