
IS301/IS311 Programming Concepts  ราคา            บาท 

การสรางโปรแกรมเชิงวัตถุดวยภาษาจาวา วันชัย ขันตี ภาควิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ม.ธรรมศาสตร 

บทที่ ๑๐ การรับเขาและสงออกขอมูล 

ตัวอยางโปรแกรมที่ผานมามักมีการกําหนดขอมูลที่ตองการใชใสไวในโปรแกรมอยางตายตัว โปรแกรมที่ใช

งานจริงนั้นสวนใหญแลวมกัมีความจาํเปนตองนําขอมูลจากภายนอกเขาสูโปรแกรมที่กําลงัทํางาน เมื่อรับขอมูล

เขามาแลวมักมีการประมวลผลขอมูลนั้นแลวแสดงผลลพัธออกมาทางใดทางหนึง่หรือเก็บขอมูลไวเพื่อใชงานตอ 

ขอมูลที่ใชติดตอกับมนุษยจะอยูในรูปแบบที่มนุษยเขาใจได สวนขอมลูที่จัดเก็บไวเพื่อนาํไปประมวลผลตอไปไม

จําเปนตองจัดเก็บในรูปแบบที่มนษุยเขาใจไดงายแตมักจดัเก็บในรูปแบบที่เครื่องทาํงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ขอมูลบางสวนอาจกําหนดคาเอาไวในโปรแกรมโดยผูเขียนโปรแกรมตั้งแตแรก ขอมูลบางสวนไมสามารถ

กําหนดไวต้ังแตแรกเริ่มได จําเปนตองใชขอมูลใหมซึง่เปลี่ยนไปตามสถานการณ ตัวอยางเชน โปรแกรมสําหรับ

แปลงคาความยาวจากหนวยทีเ่ปนนิ้วใหเปนเซน็ติเมตร โปรแกรมอาจถามความยาวหนวยเปนนิว้จากผูใช

โปรแกรม ตัวเลขความยาวที่ผูใชกรอกเขามานั้น โปรแกรมไมสามารถลวงรูลวงหนาไดวาจะเปนเทาใด จาํเปนตอง

ถามสดขณะทีโ่ปรแกรมกําลงัทาํงาน เมื่อผูใชปอนตัวเลขเขามา โปรแกรมจะรับคาตัวเลขนี้ไปประมวลผลโดยคูณ

ดวย 2.54 แลวแสดงผลลัพธที่คํานวณไดออกมาใหผูใชเห็น คา 2.54 เปนคาคงทีท่ี่เรากําหนดตายตัวลงไปใน

โปรแกรม สําหรับขอมูลที่ผูใชปอนเขามานั้น เราตองหาวิธีการใดวิธีการหนึง่ที่จะรับขอมูลนั้นเขาสูโปรแกรม สวน

การแสดงผลลพัธนัน้ เราพบเห็นตัวอยางมามากพอสมควรแลว ในบทนี้จะกลาวถึงการรับขอมูลเขา และสงขอมูล

ออกดวยวธิีการตางๆ 

การรับขอมูลเขาทางสายคําส่ัง(Command Line Input) 

จาวามีกลไกสาํหรับรับขอมลูจากผูใชโปรแกรม ในขณะที่ส่ังรันโปรแกรม โดยการใสขอมูลตามหลงัชื่อคลาส

ที่ตองการรันผูใชโปรแกรม ตัวอยางเชนเราตองการรันโปรแกรม Sum ซึ่งทาํหนาที่บวกเลข เราสามารถสงขอมูลให

โปรแกรมนี้ขณะเรียกรันโปรแกรมไดดังตัวอยางตอไปนี ้

java  Sum 11  12  13  18.9  34  23.5 

ตัวอยางนี้เปนบรรทัดคําสั่ง (command line) ที่ใชในการรันโปรแกรม Sum ขอมูลที่เขยีนตามหลงัชือ่คลาส 

จะถูกแปลงใหอยูในรูปของแถวลําดับของสายอักขระ ทีอ่ยูของแถวลาํดับนี้จะถกูสงใหโปรแกรมทางพารามิเตอร

ของเมธอด main 

๑. class Sum { 

๒.     public static void main(String args[ ]) { 

๓.         if ( args.length == 0) { 

๔.             System.out.println( "Usage: java Sum value1 ... valueN"); 

๕.             System.out.println( "value must be number"); 

๖.             System.exit(1); 

๗.         } 

๘.         else { 

๙.             double total=0; 
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๑๐.    try { 

๑๑.              for (int i=0; i < args.length ; i++ ) 

๑๒.                  total+=Double.parseDouble(args[i]); 
๑๓.    } 

๑๔.    catch (NumberFormatException e) { 

๑๕.     System.err.println( 

๑๖.       "command line arguments must be numbers"); 

๑๗.     System.exit(2); 

๑๘.    }  

๑๙.             System.out.print("Sum of all values entered is " + total); 
๒๐.         } 
๒๑.     } 
๒๒. } 

ตัวอยางโปรแกรมนี้ รับขอมลูผานทางพารามิเตอรของเมธอด main เมื่อเมธอด main เร่ิมทาํงานจะจะ

ตรวจสอบวามกีารสงขอมูลผานทางพารามเิตอรเขามาหรอืไม โดยการดูจํานวนจากตวัแปร args.length ซึ่ง

ถามีคาเปนศนูยแสดงวาไมมีการสงขอมูลใดๆมาให จะแสดงวิธีใชโปรแกรมและยุติการทาํงานของโปรแกรม  แต

ถาคาของ args.length มีคามากกวาศูนยแสดงวามีการรับขอมูลผานทางบรรทดัคําสั่งเขามา จึงทาํการ

ประมวลผลตอไป ซึ่งโปรแกรมนี้จะแปลงขอมูลซึ่งรับเขามาในรูปของสายอักขระใหเปนชนิด double แลวนาํไป

รวมยอดในตัวแปร total  โปรแกรมจะทาํซ้ําจนกระทั่งครบขอมูลที่รับเขามาแลวจงึแสดงผลคาผลรวม 

การแปลงจากสายอักขระเปนขอมูลชนิด double นัน้ใชเมธอด Double.parseDouble( )  ซึ่งถา

ขอมูลที่ตองการแปลงไมใชตัวเลขจะเกิดสิ่งผิดปรกติ NumberFormatException ข้ึน โปรแกรมจะหยุด

ทํางานไปเอง แตเราตองการจัดการกับส่ิงผดิปรกตินั้นเองจึงมีการดักจับส่ิงผิดปรกติชนิดนี้เพื่อแจงขอความ

ผิดพลาดใหผูใชโปรแกรมทราบ   

คลาส File 

คลาส File เปนคลาสสําหรบัสรางออบเจก็ทซึง่จะทําการหอหุมชื่อแฟมหรือชื่อพาธเอาไว ออบเจก็ทที่ได

สามารถสงเปนพารามิเตอรไปใหตัวสรางของคลาสอื่นเพื่อบงบอกแฟมที่เราตองการใช คลาสนี้ไมเกี่ยวกับการ

นําเขาหรือสงออกขอมูลโดยตรง แตใชสําหรับสอบถามขอมูลเกี่ยวกับแฟมหรือ directory คลาสนีม้ีเมธอดหลาย

เมธอดสําหรับสอบถามขอมลูตางๆ เกี่ยวกบัแฟม เชนถามวันทีท่ี่มีการปรบัปรุงแกไขลาสุด ถามขนาดของแฟมเปน

ตน และมีเมธอดจํานวนหนึง่สําหรับใชในการจัดการแฟมเชน การลบแฟม การเปลีย่นชื่อแฟมเปนตน 

กระแสขอมูล (Stream) 

ขอมูลที่รับเขาหรือสงออกจะไหลอยางตอเนื่องไปตามทางของมนัตามลําดับเปรียบเสมือนสายธาร จึงมกีาร

นําคําวา "กระแส" (stream) มาใชกับการรับเขาหรือสงออกขอมูลในลักษณะนี ้
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คลาสสําหรับนําเขาและสงออกขอมูล 

ในชุด JDK มคีลาสและเมธอดที่ชวยในการรับเขาและสงออกขอมูลอยูเปนจํานวนมากใหเลือกใช ขอมูล

อาจอยูในรูปของขอความซึง่ประกอบดวยรหัสอักขระตามมาตรฐาน ASCII หรืออยูในรูปของเลขฐานสองตาม

ประเภทของขอมูล 

ทางรับเขาและสงออกมาตรฐาน 

ในระบบ UNIX หรือ MS-DOS จะมีการเตรียมชองทางสําหรับรับขอมูลเขาและสงขอมูลออกในรูปของ

ขอความไวจํานวนหนึ่งเปนมาตรฐาน ใหผูใชและนักเขยีนโปรแกรมใชงานไดอยางสะดวก โดยทัว่ไปแลว ในการ

รับเขาและสงออกขอมูลนั้น จําเปนตองทาํการเปด (open) ชองทางเอาไวกอนจึงจะรับเขาขอมูลได และเมื่อใชงาน

เสร็จแลวตองทําการปด (close) ชองทางนั้น การเปดเปนการเตรียมความพรอมและตระเตรียมทรัพยากรตางๆที่

จําเปนเชนการตรวจสถานะของอุปกรณ การจัดสรรหนวยความจําสําหรับเก็บพักขอมูล เมื่อไมมคีวามจาํเปนตอง

ใชชองทางรับเขานั้นอกีตอไป เราควรทําการปดเพื่อคืนทรัพยากรตางๆ ที่ใชกลับคืนใหกับระบบ เพื่ออํานวยความ

สะดวกใหกับผูใชและนักเขยีนโปรแกรม มีชองทางที่ระบบเปดรอไวแลวเพื่อใหใชไดทันทีโดยที่นกัเขียนโปรแกรมไม

ตองทําการเปดหรือปดดวยตนเองใหยุงยาก ชองทางนี้เรียกวา ทางรับเขาหรือสงออกมาตรฐาน (standard 

Input/Output หรือเรียกสัน้สั้นวา standard IO) 

ทางรับเขาหรอืสงออกมาตรฐานม ี๓ กระแสใหใชดังนี ้

๑. กระแสรับเขามาตรฐาน (standard input stream) เปนชองทางสาํหรบัรับขอมูลเขาแบบปรกติ ซึ่ง

โดยทั่วไปแลวจะรับเขาทางแผงแปนอักขระ(keyboard) 

๒. กระแสสงออกมาตรฐาน (standard output stream) เปนชองทางสําหรับสงขอมูลออกแบบปรกติ 

โดยทั่วไปแลวจะออกทางจอภาพ 

๓. กระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน (standard error stream) เปนชองทางสําหรับสงขอความบงบอก

ขอผิดพลาดไปแสดงผล โดยปรกติแลวจะแสดงออกทางจอภาพ 

คุณสมบัติที่สําคัญของทางรับเขาหรือสงออกมาตฐานคือ ชองทางเหลานี้เปดโดยอตัโนมัติ นักเขยีน

โปรแกรมไมจําเปนตองเปดกอนใช และชองทางเหลานีส้ามารถบงัคบัใหเปลี่ยนทศิทาง (redirect) จากภายนอก

โปรแกรมไดโดยที่โปรแกรมไมจําเปนตองรูและโปรแกรมไมจําเปนตองจัดการเอง เชนถาเราเขียนโปรแกรมสําหรบั

รับขอมูลเขาทางกระแสรับเขามาตรฐาน โดยปรกติแลวเราสามารถปอนขอมูลเขาสูโปรแกรมทางแผงแปนอักขระ 

แตถาหากมีการบังคับเปลี่ยนทิศทางของกระแสรับเขามาตรฐานแลว ขอมูลเขาอาจมาจากทางอืน่ที่ไมใชแผงแปน

อักขระโดยตรงก็ได เชนมาจากแฟมขอมูล หรือรับมาจากอุปกรณส่ือสาร หรืออาจรับมาจากโปรแกรมอื่นอีกทอดก็

ได กระแสสงออกมาตรฐานก็เชนเดยีวกนั สามารถถูกบงัคับเปลี่ยนทิศทางไปออกที่อ่ืนนอกเหนือจากจอภาพได

เชนบังคับใหไปออกที่เครื่องพิมพ หรือ สงลงแฟมขอมูล สงไปยังอุปกรณส่ือสาร หรืออาจสงไปใหโปรแกรมอื่นรับ

ชวงไปประมวลผลตอก็ได สวนกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานนั้นไมสามารถบังคับเปลี่ยนทิศทางไดงายเหมือน ๒ 
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กระแสแรกที่กลาวไปแลว ทัง้นี้ก็ดวยเหตุผลเพื่อการแยกแยะขอมูลระหวางขอมูลออกปรกติกับขอผิดพลาดนัน่เอง 

ถาเราบงัคับเปลี่ยนทิศของขอมูลสงออกใหไปพิมพที่เครื่องพิมพหรือลงแฟมขอมูล ขอความแสดงขอผิดพลาดที่

สงออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานจะไมไปดวย 

การรับขอความเขาทางกระแสรับเขามาตรฐาน 

ในคลาส System มีตัวแปรอางอิง in ใชสําหรับอางอิงไปถึงออบเจ็กตของคลาส InputStream ซึ่งเปน

คลาสทั่วไปสาํหรับนาํขอมูลเขา ในกรณีของกระแสรับเขามาตรฐานจะมกีารสรางออบเจ็กตของคลาสนี้รอไวแลว

เพื่อเตรียมพรอมใหใชกระแสรับเขามาตรฐานไดทนัที โดยนักเขียนโปรแกรมไมจําเปนตองสรางออบเจ็กตข้ึนเอง ที่

อยูของออบเจก็ตที่สรางขึ้นจะนํามาเก็บไวในตัวแปร in ใหเราใชงานไดอยางสะดวก 

ในคลาส System มีการประกาศตัวแปร in ไวดังนี ้

public static final InputStream in 

เนื่องจาก in เปนตัวแปรที่อางอิงไปยังคลาส InputStream ดังนัน้เราจึงสามารถใชเมธอดตางๆ ที่เขียน

ไวในคลาส InputStream และคลาสบนของมนัได คลาสนี้มหีลายเมธอดใหใช แตในทีน่ี้จะนําเมธอด read มา

ใชเพียงเมธอดเดียว เมธอด read ทําหนาที่ในการอานอัขระเขาทางกระแสรับเขาทีละตัวหรือทลีะไบต เมธอดนี้มี

การประกาศไวดังนี ้

public abstract int read() throws IOException 

เมธอดนี้สงคากลับคืนมาเปนประเภท int มีคาอยูระหวาง 0 - 255 ซึง่เปนคาของอกัขระตางๆ ทีก่ําหนดไว

ในรหัสมาตรฐานของสหรัฐอเมริกาเพื่อการสับเปลี่ยนสารสนเทศ (ASCII) หากไมมีขอมูลใหอานเนื่องจากถึงจุดจบ

ของกระแสแลวจะคืนคาเปน -1  อักขระที่รับเขามาจะถูกนําไปเก็บพักไวในหนวยความจํา จะยงัไมสงคืนคาไปให

ผูเรียกเมธอดนี้จนกวาจะพบรหัสควบคุมที่บอกวาขึ้นบรรทัดใหม (LF : line feed มีคาเปน 10 ในเลขฐานสิบตาม

มาตรฐาน ASCII)  วัตถุประสงคหนึ่งของการเก็บพกัขอมลูเอาไวกอนยงัไมคืนกลับไปยังผูเรียกใชเมธอดในทนัทนีัน้

ก็เพื่อเปดโอกาสใหผูใชโปรแกรมสามารถแกไขขอมูลที่เคาะเขาทางแผงแปนอักขระได หากยังไมเคาะ <Enter> 

ผูใชสามารถกดปุม <Backspace> ถอยกลับไปแกไขขอมูลที่เคาะเขาไปกอนหนานี้ได 

โปรดสังเกตุวา ถึงแมขอมูลทีอ่ยูในกระแสจะเปนไบตซึ่งมคีาไมเกิน 255 ก็ตาม คาที่สงกลับคืนมาจะไดรับ

การสงเสริม(promote) ใหเปน int  นอกจากนีย้ังมีการประกาศบังคับเอาไววาผูที่จะนําเมธอดนี้ไปใชจะตองมี

การดักจับส่ิงผดิปรกติชนิด IOException ดวย 

ตัวอยางที ่๑๕-๑ แสดงการใชเมธอด read สําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐาน โปรแกรมนี้จะ

ทําซ้าํเปนวงวน มกีารรับขอมูลเขาแลวนาํไปแสดงผล ทาํวนเชนนี้จนกวาโปรแกรมจะถูกบงัคับใหหยุดทาํงาน 

บรรทัดที่ ๘ มกีารเรียกใชเมธอด read ผานทางตัวแปร in ซึ่งเปนตวัแปรสถิตอยูในคลาส System เมธอดนี้สง

คากลับคืนเปน int นําไปเก็บไวในตัวแปร c ซึ่งมีการประกาศไวในบรรทัดที่ ๕ มีประเภทเปน int หลงัจากอาน

ขอมูลเขามาแลวจะตรวจสอบวาขอมูลที่อานไดมีคาเปน -1 ซึ่งหมายถึงไมมีขอมูลใหอานอีกตอไปแลว โปรแกรม
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ก็จะออกจากวงวนโดยขอความสั่ง break ในบรรทัดที ่๑๐  สวนบรรทดัที่ ๑๑ ใชสําหรับแสดงคาขอมูลที่รับเขาไป 

โดยแสดงออกมาตามประเภทของขอมูลคือ int ซึ่งเปนคาตัวเลขที่กาํหนดใหกับตัวอักขระตางๆ ตาม

รหัสมาตรฐาน ASCII  เชนถาเราปอนขอมลูเปนตัว A เขาไปจะแสดงเปนคาตัวเลข 65 และถาปอนขอมูลเปนตวั

อักขระ 0 (ศูนย) เขาไปจะแสดงเปนคาตวัเลข 48 เมื่อเราเคาะอักขระที่ไมใชตัวควบคุม ขอมูลของอักขระนั้นจะถกู

นําไปเก็บสะสมไวในที่พัก จนกวาจะพบตวัควบคุมข้ึนบรรทัดใหมซึ่งถาเราปอนเขาทางแผงแปนอักขระคือตัว 

<Enter> นั่นเอง ขอมูลที่เกบ็สะสมไวในทีพ่ักจะถูกทะยอยสงเปนคาคนืไปใหผูเรียกเมธอด คาที่สงไปใหจะรวม

รหัสควบคุมทีไ่ดจากการเคาะแปน <Enter> ดวย ทุกครั้งที่เคาะแปน <Enter> จะไดรหัส ASCII ที่เปน

รหัสควบคุม ๒ ตัวคือ CR (Carriage Return) และ LF ซึ่งมีคาเปน 13 และ 10 ในเลขฐานสิบตามลําดับ 

บรรทัดที่ ๑๔ จะทํางานก็ตอเมื่อเกิดสิ่งผิดปรกติชนิด IOException ข้ึนในบล็อก try บรรทัดนีจ้ะสง

ขอมูลออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน โดยใชเมธอด println ของออบเจก็ตซึ่งอางอิงโดยตัวแปร err ที่

กําหนดไวเปนตัวแปรสถิตในคลาส System  จะเหน็วามวีิธีใชทาํนองเดียวกับ System.out.println 

ตางกนัแตเพียงชองทางออกเทานั้น  System.out.println ใชสําหรับสงขอมลูออกทางกระแสสงออก

มาตรฐาน สวน System.err.println สงออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน 

ตัวอยางที่ ๑๕-๑ แสดงการใชเมธอด read สําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐาน 

๒๓. import java.io.IOException; 
๒๔. class Input1 { 
๒๕.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๖.         try { 
๒๗.             int c; 
๒๘.             System.out.println("Enter character(s) and press Enter; to 

terminate program press Ctrl-Z"); 
๒๙.             while ( true ) { 
๓๐.                 c = System.in.read(); 
๓๑.                 if (c == -1) 
๓๒.                     break; 
๓๓.                 System.out.println(c); 
๓๔.             } 
๓๕.         } catch (IOException e) { 
๓๖.             System.err.println( e ); 
๓๗.         } 
๓๘.     } 
๓๙. } 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๑ แสดงตวัอยางผลลัพธจากการทํางานของตัวอยางโปรแกรมที่ ๑๕-๑ 
Enter character(s) and press Enter; to terminate program press Ctrl-Z 
A 
65 
13 
10 
0 
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48 
13 
10 
Thai 
84 
104 
97 
105 
13 
10 

ภาพผลลัพธที ่๑๕-๑ แสดงตัวอยางผลลพัธจากการทํางานของตัวอยางโปรแกรมที่ ๑๕-๑ เมื่อมกีารปอน

ขอมูลตัวแรกเปน A แลวเคาะ <Enter>  จะแสดงคาของตัว A ตามมาตรฐาน ASCII เปน 65 แลวแสดงผลตาม

ดวย 13 และ 10 ซึ่งเปนผลมาจากการเคาะ <Enter>  หลังจากนั้นเคาะเลข 0 (ศูนย) แลวตามดวย <Enter> จะได

ผลลัพธเปน 48 13 และ 10 ตามลําดับ ตอจากนั้นพิมพคําวา Thai แลวเคาะ <Enter> จะไดผลลัพธเปน 84 ซึ่ง

เปนคาของตวั T ตามดวย 104 คาของตวั h   97 คาของตัว a   105 คาของตัว i แลวจบดวย 13 และ 10 คาของ 

<Enter> ตามลําดับ 

เนื่องจากโปรแกรมนี้อานขอมูลเขาทางกระแสรับเขามาตรฐาน ดังนัน้เราสามารถสงขอมูลเขาทางอื่นที่ไมใช

แผงแปนอักขระไดทันทีโดยไมตองแกไขโปรแกรม เชนสมมติวาเรามีแฟมขอความอยูแลวชื่อวา test.txt เรา

สามารถใหโปรแกรมนี้อานขอมูลจากแฟมนี้ไดโดยการสัง่เปลี่ยนทิศทางของขอมูลเขาใหอานจากแฟมแทนทีจ่ะ

เปนแผงแปนอักขระขณะที่เรียกโปรแกรมที ่DOS prompt ไดดังนี้ 

java  Input1  <  test.txt 

เครื่องหมายนอยกวา (<) ใชสําหรับบังคับเปล่ียนทิศทางบอกใหนาํขอมูลจากแฟม test.txt เขามาเปน

อินพุตแทนแผงแปนพมิพ 

โปรแกรมนี้ทาํงานเปนวงวน อานขอมูลแลวแสดงผล ถาอานขอมูลมาจากแฟม เมื่ออานพบรหัสฐานสิบเปน

คา 26 ซึ่งเปนรหัสควบคุมบอกจุดจบของแฟมประเภทขอความ หรือเมื่ออานไปจนจบแฟมไมมีขอมูลใหอานอกี

ตอไป เมธอด read จะสงคากลับคืนเปน -1 ทําใหโปรแกรมออกจากวงวนและจบโปรแกรมไปในทีสุ่ด ในกรณีที่

อานขอมูลเขาทางแผงแปนอกัขระ โปรแกรมจะหยุดรอรับขอมูลจนกวาเราจะปอนเขาไปเมื่อเราเคาะ <Enter> 

โปรแกรมจึงทาํงานตอไปและยอนกลับมาหยุดรอรับขอมูลทางแผงแปนอัขระอีก วนซ้ําอยางนี้ไปเร่ือยๆ จนกวาเรา

จะปอนรหัสควบคุมบงบอกจุดจบของขอมูลซึ่งทําไดโดยปอนตัวควบคุม Ctrl-Z (กดปุม Ctrl คางไวแลวกดปุม

ตัว Z) ซึ่งใหคาเปนรหัสฐานสิบเปน 26  โปรแกรมจะยุติการทาํงานอยางปรกติ หรือเราอาจบังคับโปรแกรมใหยุติ

การทาํงานลงกลางคนัโดยปอน Ctrl-C ก็ได วิธนีี้ใชไดผลถาโปรแกรมมีการรับขอมูลทางแผงแปนอักขระโดย

กระแสรับเขามาตรฐาน ซึง่มีการตรวจสอบตัว Ctrl-C อยูดวย ถาพบตัวนีโ้ปรแกรมจะยุติการทํางานทนัทีโดยไม

คืนกลับไปยังผูเรียกเมธอด 

ตัวอยางที ่๑๕-๑ แสดงผลลพัธเปนคาตัวเลขของอักขระที่ปอนเขาไปและพิมพคาของ <Enter> ออกมาดวย 

ทําใหดูผลลัพธยากวาที่เราปอนเขาไปนัน้แสดงผลออกมาเปนคาใดกนัแนถาเราปอนขอมูลเขาไปหลายตวั จงึ

ปรับปรุงโปรแกรมใหแสดงผลใหดูงายขึ้นไดเปนตัวอยางที่ ๑๕-๒  
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ตัวอยางที่ ๑๕-๒ ปรับปรงุมาจากตัวอยางที่ ๑๕-๑ เพื่อใหแสดงผลลัพธเปนตัวอักษรออกมาดวย 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input2 { 
๓.     public static void main ( String args [] ) { 
๔.         try { 

๕.             int c; 
๖.             System.out.println("Enter character(s) and press Enter; to 

terminate program press Ctrl-Z"); 

๗.             while ( true ) { 
๘.                 c = System.in.read();                 

๙.                 if (c == -1) 
๑๐.                     break; 
๑๑.                 if ( c == 13 ) { 
๑๒.                     continue; 
๑๓.                 } 
๑๔.                 if ( c == 10 ) { 
๑๕.                     System.out.println(); 
๑๖.                     continue; 
๑๗.                 }    
๑๘.                 System.out.print(c); 
๑๙.                 System.out.print("="); 
๒๐.                 System.out.print((char)c); 
๒๑.                 System.out.print(" "); 
๒๒.             } 
๒๓.         } catch (IOException e) { 
๒๔.             System.err.println( e ); 
๒๕.         } 
๒๖.     } 
๒๗. } 

ตัวอยางที ่๑๕-๒ ปรับปรุงจากตัวอยางที่ ๑๕-๑ เล็กนอยคือถาคาที่คืนมาจากเมธอด read เปน 13 (CR) 

จะไมแสดงผล ถาคาที่คืนมาเปน 10 (LF) จะสั่งขึ้นบรรทดัใหม ถาเปนตัวอื่นนอกจาก ๒ ตัวนี้จะแสดงคารหัส

เลขฐานสิบและคาอักขระของมันออกมา ในบรรทัดที ่๒๐ นําคาของ c มาหลอหลอมใหเปนประเภท char เพือ่ให

พิมพเปนอักขระแทนที่จะพมิพเปนคาในเลขฐานสิบ หลงัจากพิมพคาและตัวอักขระเหลานี้แลวจะยังไมข้ึนบรรทดั

ใหมในทันท ีจะขึ้นบรรทัดใหมก็ตอเมื่อพบคา 10 ตามทีม่ีการตรวจสอบและพิมพบรรทัดใหมในบรรทัด ๑๔ และ 

๑๕ ตามลําดบั ทัง้นี้เพื่อใหสัมพันธกับการเคาะ <Enter> และแสดงผลอยางกระชับ สวยงาม 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๒ แสดงตัวอยางผลลพัธจากการทํางานของตัวอยางที่ ๑๕-๒ 
Enter character(s) and press Enter; to terminate program press Ctrl-Z 
A 
65=A 
0 
48=0 
Thai 
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84=T 104=h 97=a 105=i 

ภาพผลลัพธที ่๑๕-๒ เปนผลลัพธที่ไดจากการทาํงานของตัวอยางโปรแกรมที่ ๑๕-๒ ถาปอนขอมูลเขาแบบ

เดียวกับที่ปอนใหโปรแกรมที่ ๑๕-๑ เพื่อใหไดผลลัพธตามภาพผลลพัธที่ ๑๕-๑ 

ตัวอยางที ่๑๕-๑ และ ๑๕-๒ ใชเมธอด read ในการรับขอมูลเขา ซึง่คืนคาไดทีละอักขระเทานั้น ซึ่งไม

สะดวกนักในการใชกับงานประยุกตทัว่ไปซึ่งมักตองการรับขอมูลเขาทลีะชุดอักขระหรือเปนสายอกัขระมากกวา 

เนื่องจากไมมเีมธอดทีท่ํางานลักษณะนี้ใหใชอยางที่เราตองการกับกระแสรับเขามาตรฐาน ดังนัน้เพื่อความสะดวก

ในการใชงานในครั้งตอๆ ไปเราจึงควรสรางเมธอดสําหรับทําหนาทีน่ี้ข้ึนไวใชงาน 

ตัวอยางที ่๑๕-๓ เปนตวัอยางแสดงเมธอดสําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐานทีละบรรทัด  

บรรทัดที่ ๓ - ๕ เปนเมธอดสําหรับแสดงขอความทางกระแสสงออกมาตรฐาน โดยรับพารามิเตอรเขามาเปนสาย

อักขระ แลวนาํสายอกัขระนัน้สงไปพมิพดวย System.out.print  เราสรางเมธอดนี้ข้ึนมาเพือ่อํานวยความ

สะดวกในการแสดงขอความบอกผูใช  บรรทัดที่ ๖ - ๒๑  เปนเมธอด getLine ใชสําหรับรับขอมลูทางกระแส

รับเขามาตรฐานทีละบรรทดัแลวสงคาคนืออกมาเปนสายอักขระ เมธอดนี้ดัดแปลงมาจากตวัอยางที่ ๑๕-๒ โดย

เขียนใหกระชบัเขาและแทนที่จะสงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐานเรานาํขอมูลไปเก็บในสายอักขระแทน 

เมื่อผูใชเคาะ <Enter> เขามา เมธอดนี้จงึจะสงคากลับคืนออกไปเปนสายอักขระ  บรรทัด ๒๕ เปนการเรียกใชเมธ

อด prompt ที่เราเขียนขึ้นใชเอง บรรทัด๒๕ มีการเรียกใชเมธอด getLine แลวนําไปแสดงผลในบรรทัดที ่๒๖ 

เมธอด getLine ใชสําหรับรับขอมูลที่เปนตัวอักษร ตัวเลข และอักขระพิเศษตางๆ  แตในบางครัง้เรา

ตองการรับคาเฉพาะตวัเลขเพื่อนาํไปคํานวณหรือเปรียบเทียบกับขอมูลตัวเลข เมธอด getLine คืนคาเปนสาย

อักขระซึ่งไมสามารถนําไปคาํนวณไดในทนัท ีถงึแมสายอักขระนั้นจะมีอักขระที่เปนตัวเลขอยูภายในก็ตาม 

เนื่องจากตัวเลขนั้นเกบ็เปนรหัสของอักขระตามมาตรฐาน ASCII  เราจําเปนตองแปลงอักขระใหเปนขอมูลประเภท

ตัวเลขเชนประเภท int หรือ double เสียกอน แลวจงึจะนําไปคํานวณได เราสามารถแปลงตัวเลขที่อยูในสาย

อักขระใหเปนขอมูลแบบตัวเลขไดหลายวธิี ตัวอยางที่ ๑๕-๓ นีม้ีการแปลงขอมูลจากประเภทสายอักขระใหเปน

ประเภท int ในบรรทัดที ่๒๔ มีการสรางออบเจ็กตของคลาส Integer ใหชื่อวา iw โดยสงพารามิเตอรไปให

ผูสรางเปนสายอักขระ line  ในบรรทัดที ่๓๐ ทาํการดึงเอาคาที่เปน int จากออบเจ็กต iw ออกมาใชดวยเมธ

อด intValue แลวจึงนําคา int ที่ไดไปทําการเปรียบเทียบขอมูลในบรรทัด ๓๑ 

ตัวอยางที่ ๑๕-๓ แสดงการสรางเมธอดสําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐานทีละบรรทัด 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input3 { 
๓.     public static void prompt( String msg ) { 

๔.         System.out.print(msg); 
๕.     } 

๖.     public static String getLine() { 

๗.         StringBuffer s = new StringBuffer(80); 
๘.         try { 
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๙.             int c; 

๑๐.             while ((c = System.in.read()) != -1) {                
๑๑.                 if ( c == 13 ) // ignore CR 
๑๒.                     continue; 
๑๓.                 if ( c == 10 ) // is a Line Feed ? 
๑๔.                     break;   
๑๕.                 s.append((char)c); 
๑๖.             } 
๑๗.         } catch (IOException e) { 
๑๘.             System.err.println( e ); 
๑๙.         } 
๒๐.         return s.toString();  
๒๑.     } 
๒๒.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๓.         String line; 
๒๔.         prompt("Please enter your name : "); 
๒๕.         line = getLine(); 
๒๖.         System.out.println("Hi " + line); 
๒๗.         prompt("How old are you? "); 
๒๘.         line = getLine(); 
๒๙.         Integer iw = new Integer(line); 
๓๐.         int age = iw.intValue(); 
๓๑.         if (age < 18) 
๓๒.             System.out.println("You are so young"); 
๓๓.         else 
๓๔.             if (age > 60) 
๓๕.                 System.out.println("You are senior citizen");   
๓๖.     } 
๓๗. } 

ภาพผลลัพธที ่๑๕-๓ เปนตวัอยางผลลัพธจากการทาํงานของโปรแกรมตัวอยางที ่๑๕-๓ ถาปอนขอมูลเขา

เปน Sombat 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๓ แสดงผลลัพธจากการทํางานของตัวอยางที่ ๑๕-๓ 

ตัวอยางที ่๑๕-๔ เปนตวัอยางโปรแกรมสาํหรับแปลงหนวยความยาว โดยแปลงจากนิ้วไปเปนเซน็ติเมตร 

โปรแกรมนี้รับขอมูลจากแผงแปนอักขระเขาไปเปนสายอกัขระแลวแปลงขอมูลจากสายอักขระใหเปนประเภท 

double กอนคํานวณแลวแสดงผล โปรแกรมนี้มีเมธอด getLine ยกมาจากตวัอยางที่แลว  สวนการแปลง

Please enter your name : Sombat 
Hi Sombat 
How old are you? 17 
You are so young 
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ขอมูลนั้นตางจากตัวอยางทีแ่ลวเนื่องจากคราวนี้ตองการเปลี่ยนสายอกัขระใหเปนขอมูลประเภท double จึงใช

คลาส Double ชวยแปลงให วิธีการแปลงคลายกับตัวอยางที่๑๕-๓ ตางกนัที่ใชคลาสและประเภทของตัวแปร

ตางกนัเทานั้น 

ตัวอยางที่ ๑๕-๔  โปรแกรมสําหรับแปลงขนาดความยาวหนวยเปนนิ้วใหเปนเซ็นติเมตร 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input4 { 
๓.     public static String getLine() { 

๔.         StringBuffer s = new StringBuffer(80); 

๕.         try { 
๖.             int c; 

๗.             while ((c = System.in.read()) != -1) {                
๘.                 if ( c == 13 ) // ignore CR 

๙.                     continue; 
๑๐.                 if ( c == 10 ) // is a Line Feed ? 
๑๑.                     break;   
๑๒.                 s.append((char)c); 
๑๓.             } 
๑๔.         } catch (IOException e) { 
๑๕.             System.err.println( e ); 
๑๖.         } 
๑๗.         return s.toString();  
๑๘.     } 
๑๙.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๐.         String line; 
๒๑.         System.out.print("Please enter length in unit of inch : "); 
๒๒.         line = getLine(); 
๒๓.         Double dw = new Double(line); 
๒๔.         double length = dw.doubleValue(); 
๒๕.         System.out.println("Length in centimeter is " + length * 

2.54); 
๒๖.     } 
๒๗. } 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๔ ตัวอยางผลลัพธจากการทํางานของโปรแกรมตัวอยางที่ ๑๕-๔ 
Please enter length in unit of inch : 34 
Length in centimeter is 86.36 

ตัวอยางที ่๑๕-๔ ถามขอมูลความยาวเพียงครั้งเดียว เมือ่คํานวณและแสดงผลแลวโปรแกรมจะจบการ

ทํางานไปเลย  ซึ่งอาจไมสะดวกตอการใชงานของผูใชนกัถาผูใชตองการแปลงคาหลายตัว ทาํใหเสยีเวลาและ

ยุงยากในการพิมพคําสั่งเพือ่เรียกโปรแกรมขึ้นมาทํางานหลายครั้ง ทางที่ดีโปรแกรมของเราควรที่จะสามารถ

คํานวณไดหลายเที่ยวจนกวาผูใชจะพอใจแลวสั่งเลิกโปรแกรม หากตองการใหโปรแกรมทําเชนนี้ไดควรให
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โปรแกรมทํางานเปนวงวน ส่ิงที่จะตองพจิารณาตอมาก็คือ ถาโปรแกรมทํางานเปนวงวนแลว จะใหโปรแกรมจบได

อยางไร เราสามารถใหโปรแกรมเลิกงานออกจากวงวนไดหลายวิธี เชน 

1. กําหนดจํานวนไวลวงหนาในโปรแกรม แลวคอยนับจาํนวนวารับขอมูลเขามาครบหรือยัง 

2. รับขอมูลเขาเปนตัวบอกจาํนวนแลวจงึอานขอมูลอ่ืนที่จะนําไปใชจริง 

3. ตรวจสอบการจบของขอมูล ซึ่งอาจตรวจสอบไดจากคาที่คืนกลับมาจากบางเมธอด หรือบางกรณี

สามารถใชวิธดัีกจับส่ิงผิดปรกติที่บงบอกวาจบขอมูล 

4. ใชคาพิเศษของขอมูลเปนตวับอก เชนใชคาศูนย หรือ 999 เปนตน แลวคอยตรวจสอบวาผูใชปอนคานี้เขา

มาหรือยงั 

ตัวอยางที ่๑๕-๕ ดัดแปลงมาจากตวัอยางที่ ๑๕-๔ ใหทาํงานเปนวงวน โดยที่คอยตรวจสอบวาความยาวที่

ผูใชปอนเขามาเปนศนูยหรือไม ถาเปนศูนยถือวาผูใชไมตองการใหคํานวณอีกตอไป จึงออกจากวงวนจบ

โปรแกรมไป 

ตัวอยางที่๑๕-๕ ปรับปรุงมาจากตัวอยางที่ ๑๕-๔ ใหทํางานเปนวงวน 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input5 { 
๓.     public static String getLine() { 

๔.         StringBuffer s = new StringBuffer(80); 
๕.         try { 

๖.             int c; 
๗.             while ((c = System.in.read()) != -1) { 
๘.                 if ( c == 13 ) // ignore CR 

๙.                     continue; 
๑๐.                 if ( c == 10 ) // is a Line Feed ? 
๑๑.                     break;   
๑๒.                 s.append((char)c); 
๑๓.             } 
๑๔.         } catch (IOException e) { 
๑๕.             System.err.println( e ); 
๑๖.         } 
๑๗.         return s.toString();  
๑๘.     } 
๑๙.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๐.         String line; 
๒๑.         System.out.println("enter length of zero to terminate 

program"); 
๒๒.         while ( true ) { 
๒๓.             System.out.print("Please enter length in unit of inch : 

"); 

๒๔.             line = getLine(); 
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๒๕.             Double dw = new Double(line); 
๒๖.             double length = dw.doubleValue(); 
๒๗.             if (length == 0) 
๒๘.                 break; 
๒๙.             else 
๓๐.                 System.out.println("Length in centimeter is " + length 

* 2.54); 
๓๑.         }     
๓๒.     } 
๓๓. } 

การสงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐาน 

เราไดสงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐานกนัมาแลวตั้งแตตน วิธีการหนึ่งที่เราใชก็คือ สงออกดวย

ขอความสั่ง System.out.print(…) หรือ System.out.println(…)   ในคลาส System มีตัวแปร

สถิตอยูหลายตัว  out เปนหนึ่งในตัวแปรสถิตเหลานัน้ มนัเปนตวัแปรอางอิงเก็บที่อยูของออบเจ็กตที่ทาํหนาที่สง

ขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐาน ตัวแปร out ประกาศไวในคลาส System ดังนี ้

public static final PrintStream out 

จะเหน็วา out เปนตวัแปรอางอิงไปยังออบเจ็กตของคลาส PrintStream และกาํหนดใหเปน final 

จึงจําเปนตองถูกกําหนดคาเริ่มตนใหต้ังแตตอนสรางตัวแปรนี้ ดังนั้นจึงตองมีการสรางออบเจ็กตของคลาส 

PrintStream มากอนจงึจะทราบที่อยูของมันได ซึง่เทากับวามีการเตรียมออบเจก็ตสําหรับทําหนาที่สงขอมลู

ออกไวกอนแลว เราจงึสามารถเรียกใชเมธอดตางๆ ของคลาส PrintStream ผานตัวแปรอางองิ out ไดทันที

โดยที่เราไมตองสรางออบเจ็กตเอง ออบเจ็กตที่สรางขึ้นนี้ไดเปดทางไปสูกระแสสงออกมาตรฐานรอไวแลว เราจงึ

สงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐานไดงายไมตองสรางออบเจก็ตและเปดทางออกเองเหมอืนอยางที่

จําเปนตองทาํกับการสงขอมูลออกทางอื่นที่ไมใชกระแสสงออกมาตรฐาน 

ขอมูลที่สงออกดวยคลาส PrintStream นัน้จะถกูเกบ็คางไวในทีพ่กักอนจนกวาจะมีการสัง่ขึ้นบรรทัด

ใหมหรือสงตัวอักขระขี้นบรรทัดใหม ('\n') ไปให จงึจะทําการสงออกไปยังอุปกรณที่ทาํหนาทีป่ลายทางใน

ขณะนั้น คลาส PrintStream มีหลายเมธอดใหใช ในทีน่ี้จะกลาวถึงเฉพาะเมธอดที่มีโอกาสใชบอย 

เมธอดที่เราใชกันมาแลวคือเมธอด print และ println ซึ่งทําหนาคลายกนั ตางกันที่เมธอดหลังจะทํา

การพิมพและขึ้นบรรทัดใหมใหทนัที ในขณะที่เมธอดแรกไมข้ึนบรรทดัใหมใหเวนเสียแตวาจะมกีารสงตัวอกัขระขึ้น

บรรทัดใหมไปใหมันพิมพ เมธอดทั้งสองนีม้ีการซ้ําชื่อเพือ่ใหสามารถรับพารามิเตอรไดหลายชนิด เมธอดทัง้สอง

สามารถรับพารามิเตอรไดหนึ่งตัวจากประเภทใดประเภทหนึ่งตอไปนีคื้อ boolean char char[] double 

float int long String และ Object ยกเวนเมธอด println จะไมสงพารามเิตอรไปใหก็ไดซึ่ง

หมายถงึเราตองการขึ้นบรรทัดใหมเพียงอยางเดยีวโดยไมสงขอมูลอ่ืนใดไปพิมพ เมธอด print และ println 

จะแปลงขอมลูประเภทตางที่เราสงไปใหใหอยูในรูปของอักขระแลวสงเปนไบตออกไปพิมพ 
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ดังที่กลาวมาแลววาขอมูลทีส่งไปใหออบเจ็กทของคลาส PrintStream นัน้ จะยังไมถกูสงออกไปพิมพ

ในทนัทีเสมอไป ขอมูลจะถกูเก็บพักไวกอนรอจนกวาจะถกูสั่งใหข้ึนบรรทัดใหม เราสามารถบังคับใหสงขอมูล

ออกไปพิมพในทนัทีไดโดยใชเมธอด flush เชนถาตองการบงัคับใหพิมพขอมูลที่ค่ังคางอยูในที่พกัของกระแส

สงออกมาตรฐานในทนัทเีราสามารถสัง่ไดดวยขอความสั่ง System.out.flush() 

ขณะที่สงขอมลูออกอาจเกิดขอผิดพลาดบกพรองจนทาํใหไมสามารถสงขอมูลออกไปก็เปนได แตคลาส 

PrintStream ไมมีการโยนสิ่งผิดปรกติใดๆ ไปใหออบเจ็กตใดดําเนนิการ ตางจากกรณีของการรับเขาดวย

คลาส InputStream ถามีส่ิงผิดปรกติเกิดขึ้น จะมีการโยนสิ่งผิดปรกติ IOException ไปใหออบเจ็กตจัดการ

หรือเราจะดักจับและจัดการเสียเองก็ได กรณีของคลาส PrintStream ถึงแมจะไมมีการโยนสิง่ผิดปรกติแตก็มี

เมธอดใหตรวจสอบวาเกิดขอผิดพลาดขึ้นหรือไม เมธอดนี้มีชื่อวา checkError มกีารประกาศไวดังนี ้

public boolean checkError() 

เมื่อเรียกเมธอดนี้มันจะทาํการ flush ขอมูลที่คางอยูในทีพ่ักออกไป ถามีการสงขอมูลออกไปไมไดเกิดขึ้น

มันจะคนืคาเปน true 

การเปลี่ยนทิศของกระแสรับเขาและสงออกมาตรฐาน 

โดยปรกติแลวขอมูลที่สงออกทางกระแสสงออกมาตรฐานจะแสดงผลทางจอภาพเปนมาตรฐาน เรา

สามารถบงัคบัเปลี่ยนทิศทางของขอมูลใหไปลงแฟมหรือออกทางอุปกรณอ่ืนไดโดยไมตองเปลี่ยนแปลงโปรแกรม 

สวนวิธีการวาจะทําไดอยางไรนั้นขึ้นอยูกบัแตละระบบปฏิบัติการ ในกรณีของ MS-DOS เราสามารถเปลี่ยน

ทิศทางไดโดยใหโปรแกรมอืน่ควบคุม หรือเปล่ียนที่บรรทดัคําสั่งของ MS-DOS ดวยเครื่องหมายมากกวา (>) ดัง

ตัวอยางเชน 

java Program1 > prn 

ตัวอยางนี้สงผลลัพธที่สงออกทางกระแสสงออกมาตรฐานของโปรแกรม Program1 ไปที่เครื่องพมิพ  คํา 

prn ในที่นี้เปนชื่ออุปกรณทีท่ําหนาทีเ่ครื่องพิมพโดยปรยิาย ถามีการตอพวงเครื่องพิมพหลายตัวเราอาจระบุชือ่

ทางออกไปยังเครื่องพิมพนัน้โดยตรง เชนใชคํา lpt1 แทน prn ได 

ถาเราตองการสงขอมูลจากกระแสสงออกมาตรฐานลงแฟมก็สามารถทําไดเชนเดียวกัน ตัวอยางเชน 

java Program1 > outfile.txt 

ตัวอยางนี ้outfile.txt เปนชื่อแฟมขอมูลที่เราตองการเก็บขอมูลไว ถาชือ่นี้ไมไปตรงกบัชื่ออุปกรณใดๆ ที่

กําหนดไวลวงหนาแลวจะถอืวาเปนชื่อแฟม 
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การสงขอมูลออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน 

เราสามารถสงขอความออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานไดทาํนองเดียวกับการสงออกทางกระแส

สงออกมาตรฐาน เนื่องจากใชคลาส PrintStream เชนเดียวกัน ตางกันที่ออกกันคนละทางเทานั้น สําหรับ

ทางออกของกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานนั้นไมสามารถบังคับเปลี่ยนทิศทางที่บรรทัดคําสั่งของ DOS ดวย

เครื่องหมายมากกวาได 

เราสามารถสงขอความออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานโดยอาศยัตัวแปรอางองิ err ซึ่งกําหนดไวใน

คลาส System ทาํนองเดียวกับตัวแปร out ของกระแสสงออกมาตรฐาน ตัวแปร err มีการประกาศไวดังนี ้

public static final PrintStream err 

วิธีใชเหมือนกบักระแสสงออกมาตรฐานตางกันแตเพียงชือ่ตัวแปรเปลี่ยนจาก out มาเปน err เทานัน้ จงึ

ไมขอกลาวในรายละเอียดใหซ้ําซอน 


