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การสรางโปรแกรมเชิงวัตถุดวยภาษาจาวา วันชัย ขันตี ภาควิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ม.ธรรมศาสตร 

บทที่ ๑๐ การรับเขาและสงออกขอมูล 

ตัวอยางโปรแกรมที่ผานมามักมีการกําหนดขอมูลที่ตองการใชใสไวในโปรแกรมอยางตายตัว โปรแกรมที่ใช

งานจริงนั้นสวนใหญแลวมกัมีความจาํเปนตองนําขอมูลจากภายนอกเขาสูโปรแกรมที่กําลงัทํางาน เมื่อรับขอมูล

เขามาแลวมักมีการประมวลผลขอมูลนั้นแลวแสดงผลลพัธออกมาทางใดทางหนึง่หรือเก็บขอมูลไวเพื่อใชงานตอ 

ขอมูลที่ใชติดตอกับมนุษยจะอยูในรูปแบบที่มนุษยเขาใจได สวนขอมลูที่จัดเก็บไวเพื่อนาํไปประมวลผลตอไปไม

จําเปนตองจัดเก็บในรูปแบบที่มนษุยเขาใจไดงายแตมักจดัเก็บในรูปแบบที่เครื่องทาํงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ขอมูลบางสวนอาจกําหนดคาเอาไวในโปรแกรมโดยผูเขียนโปรแกรมตั้งแตแรก ขอมูลบางสวนไมสามารถ

กําหนดไวต้ังแตแรกเริ่มได จําเปนตองใชขอมูลใหมซึง่เปลี่ยนไปตามสถานการณ ตัวอยางเชน โปรแกรมสําหรับ

แปลงคาความยาวจากหนวยทีเ่ปนนิ้วใหเปนเซน็ติเมตร โปรแกรมอาจถามความยาวหนวยเปนนิว้จากผูใช

โปรแกรม ตัวเลขความยาวที่ผูใชกรอกเขามานั้น โปรแกรมไมสามารถลวงรูลวงหนาไดวาจะเปนเทาใด จาํเปนตอง

ถามสดขณะทีโ่ปรแกรมกําลงัทาํงาน เมื่อผูใชปอนตัวเลขเขามา โปรแกรมจะรับคาตัวเลขนี้ไปประมวลผลโดยคูณ

ดวย 2.54 แลวแสดงผลลัพธที่คํานวณไดออกมาใหผูใชเห็น คา 2.54 เปนคาคงทีท่ี่เรากําหนดตายตัวลงไปใน

โปรแกรม สําหรับขอมูลที่ผูใชปอนเขามานั้น เราตองหาวิธีการใดวิธีการหนึง่ที่จะรับขอมูลนั้นเขาสูโปรแกรม สวน

การแสดงผลลพัธนัน้ เราพบเห็นตัวอยางมามากพอสมควรแลว ในบทนี้จะกลาวถึงการรับขอมูลเขา และสงขอมูล

ออกดวยวธิีการตางๆ 

การรับขอมูลเขาทางสายคําส่ัง(Command Line Input) 

จาวามีกลไกสาํหรับรับขอมลูจากผูใชโปรแกรม ในขณะที่ส่ังรันโปรแกรม โดยการใสขอมูลตามหลงัชื่อคลาส

ที่ตองการรันผูใชโปรแกรม ตัวอยางเชนเราตองการรันโปรแกรม Sum ซึ่งทาํหนาที่บวกเลข เราสามารถสงขอมูลให

โปรแกรมนี้ขณะเรียกรันโปรแกรมไดดังตัวอยางตอไปนี ้

java  Sum 11  12  13  18.9  34  23.5 

ตัวอยางนี้เปนบรรทัดคําสั่ง (command line) ที่ใชในการรันโปรแกรม Sum ขอมูลที่เขยีนตามหลงัชือ่คลาส 

จะถูกแปลงใหอยูในรูปของแถวลําดับของสายอักขระ ทีอ่ยูของแถวลาํดับนี้จะถกูสงใหโปรแกรมทางพารามิเตอร

ของเมธอด main 

๑. class Sum { 

๒.     public static void main(String args[ ]) { 

๓.         if ( args.length == 0) { 

๔.             System.out.println( "Usage: java Sum value1 ... valueN"); 

๕.             System.out.println( "value must be number"); 

๖.             System.exit(1); 

๗.         } 

๘.         else { 

๙.             double total=0; 
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๑๐.    try { 

๑๑.              for (int i=0; i < args.length ; i++ ) 

๑๒.                  total+=Double.parseDouble(args[i]); 
๑๓.    } 

๑๔.    catch (NumberFormatException e) { 

๑๕.     System.err.println( 

๑๖.       "command line arguments must be numbers"); 

๑๗.     System.exit(2); 

๑๘.    }  

๑๙.             System.out.print("Sum of all values entered is " + total); 
๒๐.         } 
๒๑.     } 
๒๒. } 

ตัวอยางโปรแกรมนี้ รับขอมลูผานทางพารามิเตอรของเมธอด main เมื่อเมธอด main เร่ิมทาํงานจะจะ

ตรวจสอบวามกีารสงขอมูลผานทางพารามเิตอรเขามาหรอืไม โดยการดูจํานวนจากตวัแปร args.length ซึ่ง

ถามีคาเปนศนูยแสดงวาไมมีการสงขอมูลใดๆมาให จะแสดงวิธีใชโปรแกรมและยุติการทาํงานของโปรแกรม  แต

ถาคาของ args.length มีคามากกวาศูนยแสดงวามีการรับขอมูลผานทางบรรทดัคําสั่งเขามา จึงทาํการ

ประมวลผลตอไป ซึ่งโปรแกรมนี้จะแปลงขอมูลซึ่งรับเขามาในรูปของสายอักขระใหเปนชนิด double แลวนาํไป

รวมยอดในตัวแปร total  โปรแกรมจะทาํซ้ําจนกระทั่งครบขอมูลที่รับเขามาแลวจงึแสดงผลคาผลรวม 

การแปลงจากสายอักขระเปนขอมูลชนิด double นัน้ใชเมธอด Double.parseDouble( )  ซึ่งถา

ขอมูลที่ตองการแปลงไมใชตัวเลขจะเกิดสิ่งผิดปรกติ NumberFormatException ข้ึน โปรแกรมจะหยุด

ทํางานไปเอง แตเราตองการจัดการกับส่ิงผดิปรกตินั้นเองจึงมีการดักจับส่ิงผิดปรกติชนิดนี้เพื่อแจงขอความ

ผิดพลาดใหผูใชโปรแกรมทราบ   

คลาส File 

คลาส File เปนคลาสสําหรบัสรางออบเจก็ทซึง่จะทําการหอหุมชื่อแฟมหรือชื่อพาธเอาไว ออบเจก็ทที่ได

สามารถสงเปนพารามิเตอรไปใหตัวสรางของคลาสอื่นเพื่อบงบอกแฟมที่เราตองการใช คลาสนี้ไมเกี่ยวกับการ

นําเขาหรือสงออกขอมูลโดยตรง แตใชสําหรับสอบถามขอมูลเกี่ยวกับแฟมหรือ directory คลาสนีม้ีเมธอดหลาย

เมธอดสําหรับสอบถามขอมลูตางๆ เกี่ยวกบัแฟม เชนถามวันทีท่ี่มีการปรบัปรุงแกไขลาสุด ถามขนาดของแฟมเปน

ตน และมีเมธอดจํานวนหนึง่สําหรับใชในการจัดการแฟมเชน การลบแฟม การเปลีย่นชื่อแฟมเปนตน 

กระแสขอมูล (Stream) 

ขอมูลที่รับเขาหรือสงออกจะไหลอยางตอเนื่องไปตามทางของมนัตามลําดับเปรียบเสมือนสายธาร จึงมกีาร

นําคําวา "กระแส" (stream) มาใชกับการรับเขาหรือสงออกขอมูลในลักษณะนี ้
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คลาสสําหรับนําเขาและสงออกขอมูล 

ในชุด JDK มคีลาสและเมธอดที่ชวยในการรับเขาและสงออกขอมูลอยูเปนจํานวนมากใหเลือกใช ขอมูล

อาจอยูในรูปของขอความซึง่ประกอบดวยรหัสอักขระตามมาตรฐาน ASCII หรืออยูในรูปของเลขฐานสองตาม

ประเภทของขอมูล 

ทางรับเขาและสงออกมาตรฐาน 

ในระบบ UNIX หรือ MS-DOS จะมีการเตรียมชองทางสําหรับรับขอมูลเขาและสงขอมูลออกในรูปของ

ขอความไวจํานวนหนึ่งเปนมาตรฐาน ใหผูใชและนักเขยีนโปรแกรมใชงานไดอยางสะดวก โดยทัว่ไปแลว ในการ

รับเขาและสงออกขอมูลนั้น จําเปนตองทาํการเปด (open) ชองทางเอาไวกอนจึงจะรับเขาขอมูลได และเมื่อใชงาน

เสร็จแลวตองทําการปด (close) ชองทางนั้น การเปดเปนการเตรียมความพรอมและตระเตรียมทรัพยากรตางๆที่

จําเปนเชนการตรวจสถานะของอุปกรณ การจัดสรรหนวยความจําสําหรับเก็บพักขอมูล เมื่อไมมคีวามจาํเปนตอง

ใชชองทางรับเขานั้นอกีตอไป เราควรทําการปดเพื่อคืนทรัพยากรตางๆ ที่ใชกลับคืนใหกับระบบ เพื่ออํานวยความ

สะดวกใหกับผูใชและนักเขยีนโปรแกรม มีชองทางที่ระบบเปดรอไวแลวเพื่อใหใชไดทันทีโดยที่นกัเขียนโปรแกรมไม

ตองทําการเปดหรือปดดวยตนเองใหยุงยาก ชองทางนี้เรียกวา ทางรับเขาหรือสงออกมาตรฐาน (standard 

Input/Output หรือเรียกสัน้สั้นวา standard IO) 

ทางรับเขาหรอืสงออกมาตรฐานม ี๓ กระแสใหใชดังนี ้

๑. กระแสรับเขามาตรฐาน (standard input stream) เปนชองทางสาํหรบัรับขอมูลเขาแบบปรกติ ซึ่ง

โดยทั่วไปแลวจะรับเขาทางแผงแปนอักขระ(keyboard) 

๒. กระแสสงออกมาตรฐาน (standard output stream) เปนชองทางสําหรับสงขอมูลออกแบบปรกติ 

โดยทั่วไปแลวจะออกทางจอภาพ 

๓. กระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน (standard error stream) เปนชองทางสําหรับสงขอความบงบอก

ขอผิดพลาดไปแสดงผล โดยปรกติแลวจะแสดงออกทางจอภาพ 

คุณสมบัติที่สําคัญของทางรับเขาหรือสงออกมาตฐานคือ ชองทางเหลานี้เปดโดยอตัโนมัติ นักเขยีน

โปรแกรมไมจําเปนตองเปดกอนใช และชองทางเหลานีส้ามารถบงัคบัใหเปลี่ยนทศิทาง (redirect) จากภายนอก

โปรแกรมไดโดยที่โปรแกรมไมจําเปนตองรูและโปรแกรมไมจําเปนตองจัดการเอง เชนถาเราเขียนโปรแกรมสําหรบั

รับขอมูลเขาทางกระแสรับเขามาตรฐาน โดยปรกติแลวเราสามารถปอนขอมูลเขาสูโปรแกรมทางแผงแปนอักขระ 

แตถาหากมีการบังคับเปลี่ยนทิศทางของกระแสรับเขามาตรฐานแลว ขอมูลเขาอาจมาจากทางอืน่ที่ไมใชแผงแปน

อักขระโดยตรงก็ได เชนมาจากแฟมขอมูล หรือรับมาจากอุปกรณส่ือสาร หรืออาจรับมาจากโปรแกรมอื่นอีกทอดก็

ได กระแสสงออกมาตรฐานก็เชนเดยีวกนั สามารถถูกบงัคับเปลี่ยนทิศทางไปออกที่อ่ืนนอกเหนือจากจอภาพได

เชนบังคับใหไปออกที่เครื่องพิมพ หรือ สงลงแฟมขอมูล สงไปยังอุปกรณส่ือสาร หรืออาจสงไปใหโปรแกรมอื่นรับ

ชวงไปประมวลผลตอก็ได สวนกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานนั้นไมสามารถบังคับเปลี่ยนทิศทางไดงายเหมือน ๒ 
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กระแสแรกที่กลาวไปแลว ทัง้นี้ก็ดวยเหตุผลเพื่อการแยกแยะขอมูลระหวางขอมูลออกปรกติกับขอผิดพลาดนัน่เอง 

ถาเราบงัคับเปลี่ยนทิศของขอมูลสงออกใหไปพิมพที่เครื่องพิมพหรือลงแฟมขอมูล ขอความแสดงขอผิดพลาดที่

สงออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานจะไมไปดวย 

การรับขอความเขาทางกระแสรับเขามาตรฐาน 

ในคลาส System มีตัวแปรอางอิง in ใชสําหรับอางอิงไปถึงออบเจ็กตของคลาส InputStream ซึ่งเปน

คลาสทั่วไปสาํหรับนาํขอมูลเขา ในกรณีของกระแสรับเขามาตรฐานจะมกีารสรางออบเจ็กตของคลาสนี้รอไวแลว

เพื่อเตรียมพรอมใหใชกระแสรับเขามาตรฐานไดทนัที โดยนักเขียนโปรแกรมไมจําเปนตองสรางออบเจ็กตข้ึนเอง ที่

อยูของออบเจก็ตที่สรางขึ้นจะนํามาเก็บไวในตัวแปร in ใหเราใชงานไดอยางสะดวก 

ในคลาส System มีการประกาศตัวแปร in ไวดังนี ้

public static final InputStream in 

เนื่องจาก in เปนตัวแปรที่อางอิงไปยังคลาส InputStream ดังนัน้เราจึงสามารถใชเมธอดตางๆ ที่เขียน

ไวในคลาส InputStream และคลาสบนของมนัได คลาสนี้มหีลายเมธอดใหใช แตในทีน่ี้จะนําเมธอด read มา

ใชเพียงเมธอดเดียว เมธอด read ทําหนาที่ในการอานอัขระเขาทางกระแสรับเขาทีละตัวหรือทลีะไบต เมธอดนี้มี

การประกาศไวดังนี ้

public abstract int read() throws IOException 

เมธอดนี้สงคากลับคืนมาเปนประเภท int มีคาอยูระหวาง 0 - 255 ซึง่เปนคาของอกัขระตางๆ ทีก่ําหนดไว

ในรหัสมาตรฐานของสหรัฐอเมริกาเพื่อการสับเปลี่ยนสารสนเทศ (ASCII) หากไมมีขอมูลใหอานเนื่องจากถึงจุดจบ

ของกระแสแลวจะคืนคาเปน -1  อักขระที่รับเขามาจะถูกนําไปเก็บพักไวในหนวยความจํา จะยงัไมสงคืนคาไปให

ผูเรียกเมธอดนี้จนกวาจะพบรหัสควบคุมที่บอกวาขึ้นบรรทัดใหม (LF : line feed มีคาเปน 10 ในเลขฐานสิบตาม

มาตรฐาน ASCII)  วัตถุประสงคหนึ่งของการเก็บพกัขอมลูเอาไวกอนยงัไมคืนกลับไปยังผูเรียกใชเมธอดในทนัทนีัน้

ก็เพื่อเปดโอกาสใหผูใชโปรแกรมสามารถแกไขขอมูลที่เคาะเขาทางแผงแปนอักขระได หากยังไมเคาะ <Enter> 

ผูใชสามารถกดปุม <Backspace> ถอยกลับไปแกไขขอมูลที่เคาะเขาไปกอนหนานี้ได 

โปรดสังเกตุวา ถึงแมขอมูลทีอ่ยูในกระแสจะเปนไบตซึ่งมคีาไมเกิน 255 ก็ตาม คาที่สงกลับคืนมาจะไดรับ

การสงเสริม(promote) ใหเปน int  นอกจากนีย้ังมีการประกาศบังคับเอาไววาผูที่จะนําเมธอดนี้ไปใชจะตองมี

การดักจับส่ิงผดิปรกติชนิด IOException ดวย 

ตัวอยางที ่๑๕-๑ แสดงการใชเมธอด read สําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐาน โปรแกรมนี้จะ

ทําซ้าํเปนวงวน มกีารรับขอมูลเขาแลวนาํไปแสดงผล ทาํวนเชนนี้จนกวาโปรแกรมจะถูกบงัคับใหหยุดทาํงาน 

บรรทัดที่ ๘ มกีารเรียกใชเมธอด read ผานทางตัวแปร in ซึ่งเปนตวัแปรสถิตอยูในคลาส System เมธอดนี้สง

คากลับคืนเปน int นําไปเก็บไวในตัวแปร c ซึ่งมีการประกาศไวในบรรทัดที่ ๕ มีประเภทเปน int หลงัจากอาน

ขอมูลเขามาแลวจะตรวจสอบวาขอมูลที่อานไดมีคาเปน -1 ซึ่งหมายถึงไมมีขอมูลใหอานอีกตอไปแลว โปรแกรม
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ก็จะออกจากวงวนโดยขอความสั่ง break ในบรรทัดที ่๑๐  สวนบรรทดัที่ ๑๑ ใชสําหรับแสดงคาขอมูลที่รับเขาไป 

โดยแสดงออกมาตามประเภทของขอมูลคือ int ซึ่งเปนคาตัวเลขที่กาํหนดใหกับตัวอักขระตางๆ ตาม

รหัสมาตรฐาน ASCII  เชนถาเราปอนขอมลูเปนตัว A เขาไปจะแสดงเปนคาตัวเลข 65 และถาปอนขอมูลเปนตวั

อักขระ 0 (ศูนย) เขาไปจะแสดงเปนคาตวัเลข 48 เมื่อเราเคาะอักขระที่ไมใชตัวควบคุม ขอมูลของอักขระนั้นจะถกู

นําไปเก็บสะสมไวในที่พัก จนกวาจะพบตวัควบคุมข้ึนบรรทัดใหมซึ่งถาเราปอนเขาทางแผงแปนอักขระคือตัว 

<Enter> นั่นเอง ขอมูลที่เกบ็สะสมไวในทีพ่ักจะถูกทะยอยสงเปนคาคนืไปใหผูเรียกเมธอด คาที่สงไปใหจะรวม

รหัสควบคุมทีไ่ดจากการเคาะแปน <Enter> ดวย ทุกครั้งที่เคาะแปน <Enter> จะไดรหัส ASCII ที่เปน

รหัสควบคุม ๒ ตัวคือ CR (Carriage Return) และ LF ซึ่งมีคาเปน 13 และ 10 ในเลขฐานสิบตามลําดับ 

บรรทัดที่ ๑๔ จะทํางานก็ตอเมื่อเกิดสิ่งผิดปรกติชนิด IOException ข้ึนในบล็อก try บรรทัดนีจ้ะสง

ขอมูลออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน โดยใชเมธอด println ของออบเจก็ตซึ่งอางอิงโดยตัวแปร err ที่

กําหนดไวเปนตัวแปรสถิตในคลาส System  จะเหน็วามวีิธีใชทาํนองเดียวกับ System.out.println 

ตางกนัแตเพียงชองทางออกเทานั้น  System.out.println ใชสําหรับสงขอมลูออกทางกระแสสงออก

มาตรฐาน สวน System.err.println สงออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน 

ตัวอยางที่ ๑๕-๑ แสดงการใชเมธอด read สําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐาน 

๒๓. import java.io.IOException; 
๒๔. class Input1 { 
๒๕.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๖.         try { 
๒๗.             int c; 
๒๘.             System.out.println("Enter character(s) and press Enter; to 

terminate program press Ctrl-Z"); 
๒๙.             while ( true ) { 
๓๐.                 c = System.in.read(); 
๓๑.                 if (c == -1) 
๓๒.                     break; 
๓๓.                 System.out.println(c); 
๓๔.             } 
๓๕.         } catch (IOException e) { 
๓๖.             System.err.println( e ); 
๓๗.         } 
๓๘.     } 
๓๙. } 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๑ แสดงตวัอยางผลลัพธจากการทํางานของตัวอยางโปรแกรมที่ ๑๕-๑ 
Enter character(s) and press Enter; to terminate program press Ctrl-Z 
A 
65 
13 
10 
0 
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48 
13 
10 
Thai 
84 
104 
97 
105 
13 
10 

ภาพผลลัพธที ่๑๕-๑ แสดงตัวอยางผลลพัธจากการทํางานของตัวอยางโปรแกรมที่ ๑๕-๑ เมื่อมกีารปอน

ขอมูลตัวแรกเปน A แลวเคาะ <Enter>  จะแสดงคาของตัว A ตามมาตรฐาน ASCII เปน 65 แลวแสดงผลตาม

ดวย 13 และ 10 ซึ่งเปนผลมาจากการเคาะ <Enter>  หลังจากนั้นเคาะเลข 0 (ศูนย) แลวตามดวย <Enter> จะได

ผลลัพธเปน 48 13 และ 10 ตามลําดับ ตอจากนั้นพิมพคําวา Thai แลวเคาะ <Enter> จะไดผลลัพธเปน 84 ซึ่ง

เปนคาของตวั T ตามดวย 104 คาของตวั h   97 คาของตัว a   105 คาของตัว i แลวจบดวย 13 และ 10 คาของ 

<Enter> ตามลําดับ 

เนื่องจากโปรแกรมนี้อานขอมูลเขาทางกระแสรับเขามาตรฐาน ดังนัน้เราสามารถสงขอมูลเขาทางอื่นที่ไมใช

แผงแปนอักขระไดทันทีโดยไมตองแกไขโปรแกรม เชนสมมติวาเรามีแฟมขอความอยูแลวชื่อวา test.txt เรา

สามารถใหโปรแกรมนี้อานขอมูลจากแฟมนี้ไดโดยการสัง่เปลี่ยนทิศทางของขอมูลเขาใหอานจากแฟมแทนทีจ่ะ

เปนแผงแปนอักขระขณะที่เรียกโปรแกรมที ่DOS prompt ไดดังนี้ 

java  Input1  <  test.txt 

เครื่องหมายนอยกวา (<) ใชสําหรับบังคับเปล่ียนทิศทางบอกใหนาํขอมูลจากแฟม test.txt เขามาเปน

อินพุตแทนแผงแปนพมิพ 

โปรแกรมนี้ทาํงานเปนวงวน อานขอมูลแลวแสดงผล ถาอานขอมูลมาจากแฟม เมื่ออานพบรหัสฐานสิบเปน

คา 26 ซึ่งเปนรหัสควบคุมบอกจุดจบของแฟมประเภทขอความ หรือเมื่ออานไปจนจบแฟมไมมีขอมูลใหอานอกี

ตอไป เมธอด read จะสงคากลับคืนเปน -1 ทําใหโปรแกรมออกจากวงวนและจบโปรแกรมไปในทีสุ่ด ในกรณีที่

อานขอมูลเขาทางแผงแปนอกัขระ โปรแกรมจะหยุดรอรับขอมูลจนกวาเราจะปอนเขาไปเมื่อเราเคาะ <Enter> 

โปรแกรมจึงทาํงานตอไปและยอนกลับมาหยุดรอรับขอมูลทางแผงแปนอัขระอีก วนซ้ําอยางนี้ไปเร่ือยๆ จนกวาเรา

จะปอนรหัสควบคุมบงบอกจุดจบของขอมูลซึ่งทําไดโดยปอนตัวควบคุม Ctrl-Z (กดปุม Ctrl คางไวแลวกดปุม

ตัว Z) ซึ่งใหคาเปนรหัสฐานสิบเปน 26  โปรแกรมจะยุติการทาํงานอยางปรกติ หรือเราอาจบังคับโปรแกรมใหยุติ

การทาํงานลงกลางคนัโดยปอน Ctrl-C ก็ได วิธนีี้ใชไดผลถาโปรแกรมมีการรับขอมูลทางแผงแปนอักขระโดย

กระแสรับเขามาตรฐาน ซึง่มีการตรวจสอบตัว Ctrl-C อยูดวย ถาพบตัวนีโ้ปรแกรมจะยุติการทํางานทนัทีโดยไม

คืนกลับไปยังผูเรียกเมธอด 

ตัวอยางที ่๑๕-๑ แสดงผลลพัธเปนคาตัวเลขของอักขระที่ปอนเขาไปและพิมพคาของ <Enter> ออกมาดวย 

ทําใหดูผลลัพธยากวาที่เราปอนเขาไปนัน้แสดงผลออกมาเปนคาใดกนัแนถาเราปอนขอมูลเขาไปหลายตวั จงึ

ปรับปรุงโปรแกรมใหแสดงผลใหดูงายขึ้นไดเปนตัวอยางที่ ๑๕-๒  



การรับเขาและสงออกขอมลู 

การสรางโปรแกรมเชิงวัตถุดวยภาษาจาวา 

7 

ตัวอยางที่ ๑๕-๒ ปรับปรงุมาจากตัวอยางที่ ๑๕-๑ เพื่อใหแสดงผลลัพธเปนตัวอักษรออกมาดวย 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input2 { 
๓.     public static void main ( String args [] ) { 
๔.         try { 

๕.             int c; 
๖.             System.out.println("Enter character(s) and press Enter; to 

terminate program press Ctrl-Z"); 

๗.             while ( true ) { 
๘.                 c = System.in.read();                 

๙.                 if (c == -1) 
๑๐.                     break; 
๑๑.                 if ( c == 13 ) { 
๑๒.                     continue; 
๑๓.                 } 
๑๔.                 if ( c == 10 ) { 
๑๕.                     System.out.println(); 
๑๖.                     continue; 
๑๗.                 }    
๑๘.                 System.out.print(c); 
๑๙.                 System.out.print("="); 
๒๐.                 System.out.print((char)c); 
๒๑.                 System.out.print(" "); 
๒๒.             } 
๒๓.         } catch (IOException e) { 
๒๔.             System.err.println( e ); 
๒๕.         } 
๒๖.     } 
๒๗. } 

ตัวอยางที ่๑๕-๒ ปรับปรุงจากตัวอยางที่ ๑๕-๑ เล็กนอยคือถาคาที่คืนมาจากเมธอด read เปน 13 (CR) 

จะไมแสดงผล ถาคาที่คืนมาเปน 10 (LF) จะสั่งขึ้นบรรทดัใหม ถาเปนตัวอื่นนอกจาก ๒ ตัวนี้จะแสดงคารหัส

เลขฐานสิบและคาอักขระของมันออกมา ในบรรทัดที ่๒๐ นําคาของ c มาหลอหลอมใหเปนประเภท char เพือ่ให

พิมพเปนอักขระแทนที่จะพมิพเปนคาในเลขฐานสิบ หลงัจากพิมพคาและตัวอักขระเหลานี้แลวจะยังไมข้ึนบรรทดั

ใหมในทันท ีจะขึ้นบรรทัดใหมก็ตอเมื่อพบคา 10 ตามทีม่ีการตรวจสอบและพิมพบรรทัดใหมในบรรทัด ๑๔ และ 

๑๕ ตามลําดบั ทัง้นี้เพื่อใหสัมพันธกับการเคาะ <Enter> และแสดงผลอยางกระชับ สวยงาม 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๒ แสดงตัวอยางผลลพัธจากการทํางานของตัวอยางที่ ๑๕-๒ 
Enter character(s) and press Enter; to terminate program press Ctrl-Z 
A 
65=A 
0 
48=0 
Thai 
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84=T 104=h 97=a 105=i 

ภาพผลลัพธที ่๑๕-๒ เปนผลลัพธที่ไดจากการทาํงานของตัวอยางโปรแกรมที่ ๑๕-๒ ถาปอนขอมูลเขาแบบ

เดียวกับที่ปอนใหโปรแกรมที่ ๑๕-๑ เพื่อใหไดผลลัพธตามภาพผลลพัธที่ ๑๕-๑ 

ตัวอยางที ่๑๕-๑ และ ๑๕-๒ ใชเมธอด read ในการรับขอมูลเขา ซึง่คืนคาไดทีละอักขระเทานั้น ซึ่งไม

สะดวกนักในการใชกับงานประยุกตทัว่ไปซึ่งมักตองการรับขอมูลเขาทลีะชุดอักขระหรือเปนสายอกัขระมากกวา 

เนื่องจากไมมเีมธอดทีท่ํางานลักษณะนี้ใหใชอยางที่เราตองการกับกระแสรับเขามาตรฐาน ดังนัน้เพื่อความสะดวก

ในการใชงานในครั้งตอๆ ไปเราจึงควรสรางเมธอดสําหรับทําหนาทีน่ี้ข้ึนไวใชงาน 

ตัวอยางที ่๑๕-๓ เปนตวัอยางแสดงเมธอดสําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐานทีละบรรทัด  

บรรทัดที่ ๓ - ๕ เปนเมธอดสําหรับแสดงขอความทางกระแสสงออกมาตรฐาน โดยรับพารามิเตอรเขามาเปนสาย

อักขระ แลวนาํสายอกัขระนัน้สงไปพมิพดวย System.out.print  เราสรางเมธอดนี้ข้ึนมาเพือ่อํานวยความ

สะดวกในการแสดงขอความบอกผูใช  บรรทัดที่ ๖ - ๒๑  เปนเมธอด getLine ใชสําหรับรับขอมลูทางกระแส

รับเขามาตรฐานทีละบรรทดัแลวสงคาคนืออกมาเปนสายอักขระ เมธอดนี้ดัดแปลงมาจากตวัอยางที่ ๑๕-๒ โดย

เขียนใหกระชบัเขาและแทนที่จะสงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐานเรานาํขอมูลไปเก็บในสายอักขระแทน 

เมื่อผูใชเคาะ <Enter> เขามา เมธอดนี้จงึจะสงคากลับคืนออกไปเปนสายอักขระ  บรรทัด ๒๕ เปนการเรียกใชเมธ

อด prompt ที่เราเขียนขึ้นใชเอง บรรทัด๒๕ มีการเรียกใชเมธอด getLine แลวนําไปแสดงผลในบรรทัดที ่๒๖ 

เมธอด getLine ใชสําหรับรับขอมูลที่เปนตัวอักษร ตัวเลข และอักขระพิเศษตางๆ  แตในบางครัง้เรา

ตองการรับคาเฉพาะตวัเลขเพื่อนาํไปคํานวณหรือเปรียบเทียบกับขอมูลตัวเลข เมธอด getLine คืนคาเปนสาย

อักขระซึ่งไมสามารถนําไปคาํนวณไดในทนัท ีถงึแมสายอักขระนั้นจะมีอักขระที่เปนตัวเลขอยูภายในก็ตาม 

เนื่องจากตัวเลขนั้นเกบ็เปนรหัสของอักขระตามมาตรฐาน ASCII  เราจําเปนตองแปลงอักขระใหเปนขอมูลประเภท

ตัวเลขเชนประเภท int หรือ double เสียกอน แลวจงึจะนําไปคํานวณได เราสามารถแปลงตัวเลขที่อยูในสาย

อักขระใหเปนขอมูลแบบตัวเลขไดหลายวธิี ตัวอยางที่ ๑๕-๓ นีม้ีการแปลงขอมูลจากประเภทสายอักขระใหเปน

ประเภท int ในบรรทัดที ่๒๔ มีการสรางออบเจ็กตของคลาส Integer ใหชื่อวา iw โดยสงพารามิเตอรไปให

ผูสรางเปนสายอักขระ line  ในบรรทัดที ่๓๐ ทาํการดึงเอาคาที่เปน int จากออบเจ็กต iw ออกมาใชดวยเมธ

อด intValue แลวจึงนําคา int ที่ไดไปทําการเปรียบเทียบขอมูลในบรรทัด ๓๑ 

ตัวอยางที่ ๑๕-๓ แสดงการสรางเมธอดสําหรับอานขอมูลจากกระแสรับเขามาตรฐานทีละบรรทัด 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input3 { 
๓.     public static void prompt( String msg ) { 

๔.         System.out.print(msg); 
๕.     } 

๖.     public static String getLine() { 

๗.         StringBuffer s = new StringBuffer(80); 
๘.         try { 
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๙.             int c; 

๑๐.             while ((c = System.in.read()) != -1) {                
๑๑.                 if ( c == 13 ) // ignore CR 
๑๒.                     continue; 
๑๓.                 if ( c == 10 ) // is a Line Feed ? 
๑๔.                     break;   
๑๕.                 s.append((char)c); 
๑๖.             } 
๑๗.         } catch (IOException e) { 
๑๘.             System.err.println( e ); 
๑๙.         } 
๒๐.         return s.toString();  
๒๑.     } 
๒๒.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๓.         String line; 
๒๔.         prompt("Please enter your name : "); 
๒๕.         line = getLine(); 
๒๖.         System.out.println("Hi " + line); 
๒๗.         prompt("How old are you? "); 
๒๘.         line = getLine(); 
๒๙.         Integer iw = new Integer(line); 
๓๐.         int age = iw.intValue(); 
๓๑.         if (age < 18) 
๓๒.             System.out.println("You are so young"); 
๓๓.         else 
๓๔.             if (age > 60) 
๓๕.                 System.out.println("You are senior citizen");   
๓๖.     } 
๓๗. } 

ภาพผลลัพธที ่๑๕-๓ เปนตวัอยางผลลัพธจากการทาํงานของโปรแกรมตัวอยางที ่๑๕-๓ ถาปอนขอมูลเขา

เปน Sombat 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๓ แสดงผลลัพธจากการทํางานของตัวอยางที่ ๑๕-๓ 

ตัวอยางที ่๑๕-๔ เปนตวัอยางโปรแกรมสาํหรับแปลงหนวยความยาว โดยแปลงจากนิ้วไปเปนเซน็ติเมตร 

โปรแกรมนี้รับขอมูลจากแผงแปนอักขระเขาไปเปนสายอกัขระแลวแปลงขอมูลจากสายอักขระใหเปนประเภท 

double กอนคํานวณแลวแสดงผล โปรแกรมนี้มีเมธอด getLine ยกมาจากตวัอยางที่แลว  สวนการแปลง

Please enter your name : Sombat 
Hi Sombat 
How old are you? 17 
You are so young 
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ขอมูลนั้นตางจากตัวอยางทีแ่ลวเนื่องจากคราวนี้ตองการเปลี่ยนสายอกัขระใหเปนขอมูลประเภท double จึงใช

คลาส Double ชวยแปลงให วิธีการแปลงคลายกับตัวอยางที่๑๕-๓ ตางกนัที่ใชคลาสและประเภทของตัวแปร

ตางกนัเทานั้น 

ตัวอยางที่ ๑๕-๔  โปรแกรมสําหรับแปลงขนาดความยาวหนวยเปนนิ้วใหเปนเซ็นติเมตร 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input4 { 
๓.     public static String getLine() { 

๔.         StringBuffer s = new StringBuffer(80); 

๕.         try { 
๖.             int c; 

๗.             while ((c = System.in.read()) != -1) {                
๘.                 if ( c == 13 ) // ignore CR 

๙.                     continue; 
๑๐.                 if ( c == 10 ) // is a Line Feed ? 
๑๑.                     break;   
๑๒.                 s.append((char)c); 
๑๓.             } 
๑๔.         } catch (IOException e) { 
๑๕.             System.err.println( e ); 
๑๖.         } 
๑๗.         return s.toString();  
๑๘.     } 
๑๙.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๐.         String line; 
๒๑.         System.out.print("Please enter length in unit of inch : "); 
๒๒.         line = getLine(); 
๒๓.         Double dw = new Double(line); 
๒๔.         double length = dw.doubleValue(); 
๒๕.         System.out.println("Length in centimeter is " + length * 

2.54); 
๒๖.     } 
๒๗. } 

ภาพผลลัพธท่ี ๑๕-๔ ตัวอยางผลลัพธจากการทํางานของโปรแกรมตัวอยางที่ ๑๕-๔ 
Please enter length in unit of inch : 34 
Length in centimeter is 86.36 

ตัวอยางที ่๑๕-๔ ถามขอมูลความยาวเพียงครั้งเดียว เมือ่คํานวณและแสดงผลแลวโปรแกรมจะจบการ

ทํางานไปเลย  ซึ่งอาจไมสะดวกตอการใชงานของผูใชนกัถาผูใชตองการแปลงคาหลายตัว ทาํใหเสยีเวลาและ

ยุงยากในการพิมพคําสั่งเพือ่เรียกโปรแกรมขึ้นมาทํางานหลายครั้ง ทางที่ดีโปรแกรมของเราควรที่จะสามารถ

คํานวณไดหลายเที่ยวจนกวาผูใชจะพอใจแลวสั่งเลิกโปรแกรม หากตองการใหโปรแกรมทําเชนนี้ไดควรให
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โปรแกรมทํางานเปนวงวน ส่ิงที่จะตองพจิารณาตอมาก็คือ ถาโปรแกรมทํางานเปนวงวนแลว จะใหโปรแกรมจบได

อยางไร เราสามารถใหโปรแกรมเลิกงานออกจากวงวนไดหลายวิธี เชน 

1. กําหนดจํานวนไวลวงหนาในโปรแกรม แลวคอยนับจาํนวนวารับขอมูลเขามาครบหรือยัง 

2. รับขอมูลเขาเปนตัวบอกจาํนวนแลวจงึอานขอมูลอ่ืนที่จะนําไปใชจริง 

3. ตรวจสอบการจบของขอมูล ซึ่งอาจตรวจสอบไดจากคาที่คืนกลับมาจากบางเมธอด หรือบางกรณี

สามารถใชวิธดัีกจับส่ิงผิดปรกติที่บงบอกวาจบขอมูล 

4. ใชคาพิเศษของขอมูลเปนตวับอก เชนใชคาศูนย หรือ 999 เปนตน แลวคอยตรวจสอบวาผูใชปอนคานี้เขา

มาหรือยงั 

ตัวอยางที ่๑๕-๕ ดัดแปลงมาจากตวัอยางที่ ๑๕-๔ ใหทาํงานเปนวงวน โดยที่คอยตรวจสอบวาความยาวที่

ผูใชปอนเขามาเปนศนูยหรือไม ถาเปนศูนยถือวาผูใชไมตองการใหคํานวณอีกตอไป จึงออกจากวงวนจบ

โปรแกรมไป 

ตัวอยางที่๑๕-๕ ปรับปรุงมาจากตัวอยางที่ ๑๕-๔ ใหทํางานเปนวงวน 

๑. import java.io.IOException; 

๒. class Input5 { 
๓.     public static String getLine() { 

๔.         StringBuffer s = new StringBuffer(80); 
๕.         try { 

๖.             int c; 
๗.             while ((c = System.in.read()) != -1) { 
๘.                 if ( c == 13 ) // ignore CR 

๙.                     continue; 
๑๐.                 if ( c == 10 ) // is a Line Feed ? 
๑๑.                     break;   
๑๒.                 s.append((char)c); 
๑๓.             } 
๑๔.         } catch (IOException e) { 
๑๕.             System.err.println( e ); 
๑๖.         } 
๑๗.         return s.toString();  
๑๘.     } 
๑๙.     public static void main ( String args [] ) { 
๒๐.         String line; 
๒๑.         System.out.println("enter length of zero to terminate 

program"); 
๒๒.         while ( true ) { 
๒๓.             System.out.print("Please enter length in unit of inch : 

"); 

๒๔.             line = getLine(); 
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๒๕.             Double dw = new Double(line); 
๒๖.             double length = dw.doubleValue(); 
๒๗.             if (length == 0) 
๒๘.                 break; 
๒๙.             else 
๓๐.                 System.out.println("Length in centimeter is " + length 

* 2.54); 
๓๑.         }     
๓๒.     } 
๓๓. } 

การสงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐาน 

เราไดสงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐานกนัมาแลวตั้งแตตน วิธีการหนึ่งที่เราใชก็คือ สงออกดวย

ขอความสั่ง System.out.print(…) หรือ System.out.println(…)   ในคลาส System มีตัวแปร

สถิตอยูหลายตัว  out เปนหนึ่งในตัวแปรสถิตเหลานัน้ มนัเปนตวัแปรอางอิงเก็บที่อยูของออบเจ็กตที่ทาํหนาที่สง

ขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐาน ตัวแปร out ประกาศไวในคลาส System ดังนี ้

public static final PrintStream out 

จะเหน็วา out เปนตวัแปรอางอิงไปยังออบเจ็กตของคลาส PrintStream และกาํหนดใหเปน final 

จึงจําเปนตองถูกกําหนดคาเริ่มตนใหต้ังแตตอนสรางตัวแปรนี้ ดังนั้นจึงตองมีการสรางออบเจ็กตของคลาส 

PrintStream มากอนจงึจะทราบที่อยูของมันได ซึง่เทากับวามีการเตรียมออบเจก็ตสําหรับทําหนาที่สงขอมลู

ออกไวกอนแลว เราจงึสามารถเรียกใชเมธอดตางๆ ของคลาส PrintStream ผานตัวแปรอางองิ out ไดทันที

โดยที่เราไมตองสรางออบเจ็กตเอง ออบเจ็กตที่สรางขึ้นนี้ไดเปดทางไปสูกระแสสงออกมาตรฐานรอไวแลว เราจงึ

สงขอมูลออกทางกระแสสงออกมาตรฐานไดงายไมตองสรางออบเจก็ตและเปดทางออกเองเหมอืนอยางที่

จําเปนตองทาํกับการสงขอมูลออกทางอื่นที่ไมใชกระแสสงออกมาตรฐาน 

ขอมูลที่สงออกดวยคลาส PrintStream นัน้จะถกูเกบ็คางไวในทีพ่กักอนจนกวาจะมีการสัง่ขึ้นบรรทัด

ใหมหรือสงตัวอักขระขี้นบรรทัดใหม ('\n') ไปให จงึจะทําการสงออกไปยังอุปกรณที่ทาํหนาทีป่ลายทางใน

ขณะนั้น คลาส PrintStream มีหลายเมธอดใหใช ในทีน่ี้จะกลาวถึงเฉพาะเมธอดที่มีโอกาสใชบอย 

เมธอดที่เราใชกันมาแลวคือเมธอด print และ println ซึ่งทําหนาคลายกนั ตางกันที่เมธอดหลังจะทํา

การพิมพและขึ้นบรรทัดใหมใหทนัที ในขณะที่เมธอดแรกไมข้ึนบรรทดัใหมใหเวนเสียแตวาจะมกีารสงตัวอกัขระขึ้น

บรรทัดใหมไปใหมันพิมพ เมธอดทั้งสองนีม้ีการซ้ําชื่อเพือ่ใหสามารถรับพารามิเตอรไดหลายชนิด เมธอดทัง้สอง

สามารถรับพารามิเตอรไดหนึ่งตัวจากประเภทใดประเภทหนึ่งตอไปนีคื้อ boolean char char[] double 

float int long String และ Object ยกเวนเมธอด println จะไมสงพารามเิตอรไปใหก็ไดซึ่ง

หมายถงึเราตองการขึ้นบรรทัดใหมเพียงอยางเดยีวโดยไมสงขอมูลอ่ืนใดไปพิมพ เมธอด print และ println 

จะแปลงขอมลูประเภทตางที่เราสงไปใหใหอยูในรูปของอักขระแลวสงเปนไบตออกไปพิมพ 
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ดังที่กลาวมาแลววาขอมูลทีส่งไปใหออบเจ็กทของคลาส PrintStream นัน้ จะยังไมถกูสงออกไปพิมพ

ในทนัทีเสมอไป ขอมูลจะถกูเก็บพักไวกอนรอจนกวาจะถกูสั่งใหข้ึนบรรทัดใหม เราสามารถบังคับใหสงขอมูล

ออกไปพิมพในทนัทีไดโดยใชเมธอด flush เชนถาตองการบงัคับใหพิมพขอมูลที่ค่ังคางอยูในที่พกัของกระแส

สงออกมาตรฐานในทนัทเีราสามารถสัง่ไดดวยขอความสั่ง System.out.flush() 

ขณะที่สงขอมลูออกอาจเกิดขอผิดพลาดบกพรองจนทาํใหไมสามารถสงขอมูลออกไปก็เปนได แตคลาส 

PrintStream ไมมีการโยนสิ่งผิดปรกติใดๆ ไปใหออบเจ็กตใดดําเนนิการ ตางจากกรณีของการรับเขาดวย

คลาส InputStream ถามีส่ิงผิดปรกติเกิดขึ้น จะมีการโยนสิ่งผิดปรกติ IOException ไปใหออบเจ็กตจัดการ

หรือเราจะดักจับและจัดการเสียเองก็ได กรณีของคลาส PrintStream ถึงแมจะไมมีการโยนสิง่ผิดปรกติแตก็มี

เมธอดใหตรวจสอบวาเกิดขอผิดพลาดขึ้นหรือไม เมธอดนี้มีชื่อวา checkError มกีารประกาศไวดังนี ้

public boolean checkError() 

เมื่อเรียกเมธอดนี้มันจะทาํการ flush ขอมูลที่คางอยูในทีพ่ักออกไป ถามีการสงขอมูลออกไปไมไดเกิดขึ้น

มันจะคนืคาเปน true 

การเปลี่ยนทิศของกระแสรับเขาและสงออกมาตรฐาน 

โดยปรกติแลวขอมูลที่สงออกทางกระแสสงออกมาตรฐานจะแสดงผลทางจอภาพเปนมาตรฐาน เรา

สามารถบงัคบัเปลี่ยนทิศทางของขอมูลใหไปลงแฟมหรือออกทางอุปกรณอ่ืนไดโดยไมตองเปลี่ยนแปลงโปรแกรม 

สวนวิธีการวาจะทําไดอยางไรนั้นขึ้นอยูกบัแตละระบบปฏิบัติการ ในกรณีของ MS-DOS เราสามารถเปลี่ยน

ทิศทางไดโดยใหโปรแกรมอืน่ควบคุม หรือเปล่ียนที่บรรทดัคําสั่งของ MS-DOS ดวยเครื่องหมายมากกวา (>) ดัง

ตัวอยางเชน 

java Program1 > prn 

ตัวอยางนี้สงผลลัพธที่สงออกทางกระแสสงออกมาตรฐานของโปรแกรม Program1 ไปที่เครื่องพมิพ  คํา 

prn ในที่นี้เปนชื่ออุปกรณทีท่ําหนาทีเ่ครื่องพิมพโดยปรยิาย ถามีการตอพวงเครื่องพิมพหลายตัวเราอาจระบุชือ่

ทางออกไปยังเครื่องพิมพนัน้โดยตรง เชนใชคํา lpt1 แทน prn ได 

ถาเราตองการสงขอมูลจากกระแสสงออกมาตรฐานลงแฟมก็สามารถทําไดเชนเดียวกัน ตัวอยางเชน 

java Program1 > outfile.txt 

ตัวอยางนี ้outfile.txt เปนชื่อแฟมขอมูลที่เราตองการเก็บขอมูลไว ถาชือ่นี้ไมไปตรงกบัชื่ออุปกรณใดๆ ที่

กําหนดไวลวงหนาแลวจะถอืวาเปนชื่อแฟม 
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การสงขอมูลออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐาน 

เราสามารถสงขอความออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานไดทาํนองเดียวกับการสงออกทางกระแส

สงออกมาตรฐาน เนื่องจากใชคลาส PrintStream เชนเดียวกัน ตางกันที่ออกกันคนละทางเทานั้น สําหรับ

ทางออกของกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานนั้นไมสามารถบังคับเปลี่ยนทิศทางที่บรรทัดคําสั่งของ DOS ดวย

เครื่องหมายมากกวาได 

เราสามารถสงขอความออกทางกระแสขอผิดพลาดมาตรฐานโดยอาศยัตัวแปรอางองิ err ซึ่งกําหนดไวใน

คลาส System ทาํนองเดียวกับตัวแปร out ของกระแสสงออกมาตรฐาน ตัวแปร err มีการประกาศไวดังนี ้

public static final PrintStream err 

วิธีใชเหมือนกบักระแสสงออกมาตรฐานตางกันแตเพียงชือ่ตัวแปรเปลี่ยนจาก out มาเปน err เทานัน้ จงึ

ไมขอกลาวในรายละเอียดใหซ้ําซอน 


