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บทที่ ๕ การรับทอด (Inheritance) 

 
การรับทอด (inheritance) เป็นหลักการท่ีส าคัญมากของการสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุ หลักการนี้ช่วยเพิ่มผลิต

ภาพให้กับนักเขียนโปรแกรมเพราะว่าสามารถน าคลาสที่มีอยู่เดิมมาใช้ซ้ าได้โดยสะดวก ด้วยหลักการรับทอด ท าให้
นักเขียนโปรแกรมสามารถเขียนคลาสใหม่โดยอาศัยคลาสอื่นที่เคยเขียนไว้เองหรือมีผู้อ่ืนเขียนไว้ก่อนแล้วให้เป็น
ประโยชน์ 

การรับทอดเป็นความสัมพันธ์ระหว่างคลาสที่ท าให้คลาสหนึ่งสามารถรับเอา attribute (ตัวแปร) และ behavior 
(เมท็อด) ของคลาสอื่นมาใช้ในคลาสของมันได้ ความสัมพันธ์แบบนี้เราแสดงด้วยแผนผังล าดับชั้น (hierarchy chart) 
ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 

 

 

 

รูปท่ี ๑ ผังล าดับชั้น แสดงความสัมพันธ์ระหว่างบัญชีเงินฝากธนาคารชนิดต่างๆ 

บัญชีเงินฝากธนาคาร (Account) แบ่งเป็นหลายชนิดเช่น บัญชีสะสมทรัพย์ (Saving Account) บัญชีกระแส
รายวันเพื่อการใช้เช็ค (Checking Account) และบัญชีกระแสรายวันที่สามารถเบิกเกินบัญชี (Overdraw Account) 
เป็นต้น ความสัมพันธ์แบบนี้เรียกเรียกอีกอย่างว่าเป็นความสัมพันธ์แบบ “คือ” (“ is – a “) เราสามารถพูดได้ว่า “บัญชี
สะสมทรัพย์คือบัญชีเงินฝากธนาคาร” หรือจะพูดว่า .”บัญชีกระแสรายวันเพื่อการใช้เช็คก็คือบัญชีเงินฝากธนาคาร” ก็
ได้ แต่เราจะพูดในทิศทางกลับกันไม่ได้ เช่นจะพูดว่า “บัญชีเงินฝากธนาคารคือบัญชีสะสมทรัพย์” ไม่ได้ 

เนื่องจากบัญชีแต่ละชนิดมีคุณสมบัติบางอย่างที่แตกต่างกัน ในการสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุนั้นเรานิยมเขียนเป็น
หลายคลาสแยกกันออกไปตามชนิดของบัญชี ถึงแม้ว่าจะมีคุณสมบัติบางอย่างที่เหมือนกันก็ตาม การเขียนแยกเป็น
หลายคลาสนี้ดูเหมือนท าให้โปรแกรมยุ่งยากหรือซับซ้อนมากขึ้น แต่ด้วยหลักการรับทอด ท าให้การเขียนโปรแกรม
แบบนี้ไม่ยุ่งยากอย่างที่คิด ตรงกันข้าม หากรู้จักการใช้หลักการรับทอดแล้ว กลับจะท าให้รายละเอียดที่จะเขียนลงใน
คลาสลดน้อยลง 

ในวงการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ มีศัพท์ที่ใช้เรียกเพื่อแสดงความสัมพันธ์ของคลาสที่อยู่ในล าดับชั้นดังนี้ คลาสที่
เขียนไว้ด้านบนเรียกว่า คลาสบน (superclass) ส่วนคลาสที่เขียนไว้ด้านล่างเรียกว่าคลาสล่าง (subclass)  เรา
สามารถพูดได้ว่า Account เป็นคลาสบนของ SavingAccount และ SavingAccount เป็นคลาสล่างของ Account 

Account 

CheckingAccount OverdrawAccount SavingAccount 
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นอกจากใช้ศัพท์เรียกคลาสบน และคลาสล่างแล้ว ยังมีการใช้ศัพท์อื่นที่แตกต่างกันไปบ้างเช่น ใช้ค าว่าคลาส
แม่ (parent class) และคลาสลูก (child class) หรือคลาสฐาน (base class) และ คลาสอนุพันธ์ (derived class) ใน
ความหมายเดียวกับคลาสบนและคลาสล่าง 

คลาสล่างสามารถรับเอาตัวแปรและเมท็อดต่างๆ ที่ก าหนดไว้ในคลาสบนมาใช้ในคลาสมันเองได้โดยไม่ต้อง
ก าหนดซ้ า การท างานแบบนี้เองที่เรียกว่าการรับทอด คลาสล่างสามารถรับทอดเอา attribute ( แทนด้วยตัวแปร) และ
พฤติกรรม (แทนด้วยเมท็อด) จากคลาสบนมาใช้ได้โดยไม่ต้องเขียนซ้ าในคลาสล่าง จึงเป็นการใช้ซ้ า (reuse) สิ่งที่มีอยู่
เดิมแล้วให้เกิดประโยชน์ยิ่งขึ้น ส่งผลให้มีผลิตภาพในการเขียนโปรแกรมสูงขึ้นนั่นเอง 

ความสัมพันธ์แบบการรับทอดสามารถมีได้หลายล าดับชั้น คลาสล่างสามารถขึ้นไปรับทอดภาวะและพฤติกรรม
จากคลาสด้านบนได้หลายชั้น ไล่ไปตามเส้นทางของมันที่เรียกว่า สายรับทอด (inheritance chain) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ๒ ผังล าดับชั้น  แสดงความสัมพันธ์ของคลาสหลายระดับ 

เช่นคลาส C1 รับทอดมาจากคลาส B1 และคลาส B1 รับทอดมาจากคลาส A เป็นตัวอย่างของ inheritance 
chain   อีกตัวอย่างของ inheritance chain เช่น D2 รับทอดมาจาก C3    C3 รับทอดมาจาก B2 และ B2 รับทอดมา
จาก A เป็นต้น   คลาสล่างสามารถรับทอดภาวะและพฤติกรรมจากคลาสบนในล าดับชั้นต่าง ๆไล่ไปตาม inheritance 
chain จะรับทอดจากคลาสที่อยู่นอก inheritance chain ไม่ได้ เช่น D3 จะไปรับทอดจาก C4 ไม่ได้เพราะอยู่กันคนละ 
inheritance chain 

จากรูปที่ ๒ คลาส A เป็นคลาสบนของทุกคลาสในรูปนี้ คลาส B1 เป็นคลาสบนของคลาส C1 และ C2 ส่งผลให้
คลาส  C1และ C2 เป็นคลาสล่างของ A ด้วย  เราสามารถพูดได้ว่า คลาส C1 เป็นคลาสล่างของคลาส B1 และ A  
เมื่อเราพูดถึงคลาสบนจะหมายถึงคลาสที่อยู่เหนือขึ้นไปซึ่งอาจมีหลายคลาสในระดับที่แตกต่างลดหลั่นกันไป ใน
บางครั้งเราต้องการพูดเจาะจงถึงคลาสที่อยู่ในล าดับชั้นที่ติดกันเท่านั้น ในกรณีเช่นนี้เราจะเรียกคลาสที่อยู่เหนือขึ้นไป
ในล าดับชั้นที่ติดกันว่าคลาสบนโดยตรง(direct superclass) ส่วนคลาสล่างที่อยู่ในล าดับชั้นที่ติดกันลงไปเรียกว่า 
คลาสล่างโดยตรง (direct subclass)  เช่น B1 เป็นคลาสบนโดยตรงของ C1  จะพูดในทิศทางกลับกันก็ได้ว่า C1 เป็น
คลาสล่างโดยตรงของ B1 

A 

B1 B2 

C1 C2 C3 C4 C5 

D1 D2 D3 



การรับทอด (Inheritance) 

การสร้างโปรแกรมทางธุรกิจด้วยภาษาจาวา วันชัย ขันตี ภาควิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ม.ธรรมศาสตร์ 

3 

วิธีการเขียนคลาสล่าง 

เราสามารถเขียนคลาสล่างได้เช่นเดียวกับคลาสทั่วไป แต่ต้องระบุเพิ่มอีกเล็กน้อยว่าคลาสล่างที่เขียนนั้นเป็น
คลาสล่างของคลาสใด โดยเขียนชื่อคลาสบนไว้หลังค าส าคัญ extends ดังตัวอย่างเช่นถ้าต้องการให้ B1 เป็น 
คลาสล่างของ A สามารถเขียนได้ตามรูปแบบดังนี้ 
class B1 extends A  

{ 

    //  สมาชิกของคลาสละไว้ไม่ได้เขียน 
} 

หากต้องการเขียนคลาสล่างของ B1 ลงไปอีกก็สามารถเขียนได้ท านองเดียวกันดังนี้ 
class C1 extends B1  

{ 

    //  สมาชิกของคลาสละไว้ไม่ได้เขียน 
} 

ซึ่งจะมีผลท าให้คลาส C1 เป็นคลาสล่างของทั้ง B1 และ A 

เรามาดูตัวอย่างคลาสล่างที่ใช้งานได้จริง  จากคลาส Account ที่เคยใช้เป็นตัวอย่างมาก่อนหน้านี้ ซึ่งเป็น
คลาสบัญชีเงินฝากท่ัวไป แต่ต่อไปนี้เราอยากแยกแยะบัญชีเงินฝากออกเป็นชนิดต่างๆ ให้ละเอียดยิ่งขึ้น เราอาจเขียน
คลาสใหม่เช่น SavingAccount ส าหรับใช้กับบัญชีออมทรัพย์เท่านั้น เราสามารถเขียนคลาสใหม่ให้เป็นคลาสล่าง
ของ Account ได้ดังตัวอย่างที่ ๑  

ตัวอย่างที่ ๑ แสดงการเขียนคลาส SavingAccount ให้เป็นคลาสล่างของ Account 

๑. class Account { 

๒.   int    number; 

๓.   double balance; 

๔.   void print() { 

๕.     System.out.println("account number " + number + 

๖.                  "; balance = " + balance); 

๗.   } 

๘.   void deposit (double amount) { balance += amount; } 

๙.   void withdraw(double amount) { balance -= amount; } 

๑๐. } 
๑๑.  
๑๒. class SavingAccount extends Account { 

๑๓.    

๑๔. } 

๑๕.  

๑๖. class Test { 
๑๗.   public static void main( String args[]) { 

๑๘.     SavingAccount sa = new SavingAccount( ); 

๑๙.     sa.number = 12345; 
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๒๐.     sa.print(); 
๒๑.     sa.deposit(5000); 
๒๒.     sa.print(); 

๒๓.     sa.withdraw(3000); 

๒๔.     sa.print(); 

๒๕.     sa.withdraw(4000.25); 

๒๖.     sa.print(); 
๒๗.   } 

๒๘. } 

ตัวอย่างที่ ๑ แสดงการเขียนคลาสล่างอย่างง่าย โดยให้ SavingAccount เป็นคลาสล่างของ Account 
ตัวอย่างนี้ยังไม่ได้ใส่สมาชิกใด ๆ ให้ SavingAccount เพื่อสาธิตให้เห็นพื้นฐานของการรับทอด  ถึงแม้เราจะไม่ได้
ก าหนดตัวแปรและเมท็อดใดลงในคลาส SavingAccount แต่ด้วยหลักการรับทอด คลาส SavingAccount น้ี
จะมีสมาชิกอยู่ในตัวมันด้วยจากการรับทอดมาจาก Account ซึ่งเป็นคลาสบนของมัน   

SavingAccount จะรับทอดตัวแปร number และ balance มาไว้ในคลาสมันด้วย รวมทั้งเมท็อดต่าง ๆ ที่
มีอยู่ในคลาส Account ก็เสมือนมีอยู่ในคลาส SavingAccount ด้วยเช่นเดียวกัน จะเห็นได้จากตัวอย่างนี้ที่มีการ
น าคลาส SavingAccount มาสร้างอ็อบเจกต์อ็อบเจ็กต์ในบรรทัดที่ ๑๘ แล้วน าค่า 12345 ไปใส่ไว้ในตัวแปร 
number ที่บรรทัด ๑๙ ถึงแม้ว่าในไม่ได้ก าหนดให้มีตัวแปร number อยู่ในคลาส SavingAccount แต่สามารถใช้
ตัวแปรนี้ได้เพราะ SavingAccount ได้รับทอดตัวแปร number จากคลาส Account มาใช้ในตัวมันด้วย  บรรทัด
ท่ี ๒๐ ก็ท านองเดียวกัน ถึงแม้เราไม่ได้เขียนเมท็อด print ไว้ในคลาสนี้ก็ตาม เราสามารถเรียกใช้เมท็อด print ได้
ราวกับว่าเราได้เขียนเมท็อดนี้ไว้ในคลาสนี้ด้วย การเรียกใช้เมท็อด deposite   และ withdraw ก็เช่นเดียวกัน 
สามารถท าได้เนื่องจาก SavingAccount ได้รับทอดเอาเมท็อดเหล่านี้มาใช้ในตัวมันด้วยนั่นเอง 

ผลลัพธ์ที่แสดงออกมาจากการท างานของตัวอย่างที่ ๑ เป็นดังนี้ 

การเขียนคลาสล่างโดยไม่ได้ก าหนดให้มีตัวแปรหรือเมท็อดใดตามตัวอย่างนี้ดูไม่ค่อยมีประโยชน์ ซึ่งถ้าเป็น
อย่างนี้เราสร้างอ็อบเจกต์จากคลาส Account โดยตรงมิดีกว่าหรือ วัตถุประสงค์ของตัวอย่างที่ ๑ ก็เพื่อต้องการ
แสดงให้เห็นว่า SavingAccount สามารถรับทอดเอาตัวแปรและเมท็อดที่ก าหนดไว้ใน Account มาใช้ได้จริงๆ 
จึงไม่ได้ใส่ตัวแปรและเมท็อดใดๆ ลงไปให้ดูยุ่ง ในการเขียนคลาสล่างจริง เรามักจะใส่ตัวแปรสมาชิก และเมท็อด
สมาชิกเพิ่มลงไปด้วย สมาชิกที่เขียนลงไปในคลาสล่างนี้ถือว่าเป็นการต่อเติม (extend) เพิ่มจากสมาชิกต่าง ๆ ที่มีอยู่
แล้วในคลาสบนท่ีอยู่เหนือขึ้นไปทั้งหมด ซึ่งเท่ากับว่าเราขยายความสามารถของคลาสล่างให้มากกว่าคลาสบนน่ันเอง 
เพราะอย่างน้อยคลาสล่างมีความสามารถไม่ด้อยไปกว่าคลาสบนอยู่แล้วและยังมีการเพิ่มเติมสมาชิกอื่นเข้าไปอีก จึง
พูดได้ว่าคลาสล่างมักมีความสามารถมากกว่าคลาสบน 

account number 12345; balance = 0.0 

account number 12345; balance = 5000.0 

account number 12345; balance = 2000.0 

account number 12345; balance = -2000.25 



การรับทอด (Inheritance) 

การสร้างโปรแกรมทางธุรกิจด้วยภาษาจาวา วันชัย ขันตี ภาควิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ม.ธรรมศาสตร์ 

5 

ดูตัวอย่างที่ ๒ ซึ่งดัดแปลงมาจากตัวอย่างที่ ๑ โดยตัดเมท็อด withdraw() ออกจากคลาส Account 
เพราะเห็นว่าเมท็อด withdraw() ของ Account น ามาใช้กับ SavingAccount ไม่ได้ เนื่องจาก เมท็อด 
withdraw() ของคลาส Account นั้นไม่ได้ตรวจสอบว่ามีเงินคงเหลืออยู่ในบัญชีเพียงพอที่จะให้ถอนหรือไม่ ไม่ว่า
จะถอนเท่าใด ก็ถอนได้ จะเห็นได้จากผลลัพธ์การท างานของโปรแกรมตัวอย่างที่ ๑ ถอนหลายครั้งจนเงินคงเหลือใน
บัญชีติดลบ ซึ่งไม่ควรจะเป็นเช่นนั้น บัญชีสะสมทรัพย์ยอมให้ถอนได้จนหมดเงินที่มีอยู่ในบัญชี แต่จะถอนเกินกว่าเงิน
คงเหลือในบัญชีไม่ได้ เมื่อวิธีการถอนของบัญชีสะสมทรัพย์แตกต่างออกไปจากที่มีอยู่เดิมในคลาสบน เราจึงไม่อยาก
ใช้วิธีการถอนของคลาส Account  ในเมื่อวธิีการถอนของ SavingAccount เป็นวิธีการที่เฉพาะของคลาสนี้ เรา
สามารถเขียนเมท็อด withdraw() ขึ้นใช้เองในคลาส SavingAccount ก็ได้ 

ตัวอย่างที่  ๒ แสดงการต่อเติมเมท็อด withdraw() ลงไปในคลาส SavingAccount 

๑. class Account { 

๒.   int    number; 

๓.   double balance; 

๔.   void print() { 

๕.     System.out.println("account number " + number + 

๖.                  "; balance = " + balance); 

๗.   } 

๘.   void deposit (double amount) { balance += amount; } 

๙. } 

๑๐.  
๑๑. class SavingAccount extends Account { 
๑๒.   int withdraw(double amount) { 

๑๓.     if (balance < amount) 

๑๔.     return 1;  // return with error code 1 

๑๕.     balance -= amount; 

๑๖.  return 0;   // return with success 

๑๗.   } 

๑๘. } 

๑๙.  
๒๐. class Test { 
๒๑.   public static void main( String args[]) { 
๒๒.     SavingAccount sa = new SavingAccount( ); 

๒๓.     sa.number = 12345; 

๒๔.     sa.print(); 

๒๕.     sa.deposit(5000); 

๒๖.     sa.print(); 
๒๗.     sa.withdraw(3000); 

๒๘.     sa.print(); 

๒๙.     sa.withdraw(4000.25); 
๓๐.     sa.print(); 
๓๑.   } 
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๓๒. } 

ตัวอย่างที่ ๒ ได้เขียนเมท็อด withdraw() เพิ่มเติมลงในคลาส SavingAccount ส่วนในคลาส 
Account ไม่มีเมท็อด withdraw() คราวนี้เป็นการใช้เมท็อดของคลาส SavingAccount เองไม่ได้รับทอดมา
จาก Account แล้ว เมท็อด withdraw() ของคลาส SavingAccount น้ีมีการตรวจสอบด้วยว่ามีเงินคงเหลืออยู่
ในบัญชีเพียงพอให้ถอนหรือไม่ ถ้ามีไม่พอจะไม่ยอมให้ถอน จะกลับคืนไปสู่ผู้เรียกด้วยค่า 1 ชนิด int  แต่ถ้าเงิน
คงเหลือในบัญชีมีเพียงพอคือไม่น้อยกว่า amount ก็จะยอมให้ถอนได้ เมื่อปรับลดยอด balance ลงแล้วจะกลับคืน
ไปพร้อมค่า 0  ค่าที่ส่งกลับคืนไปนี้จะเป็นประโยชน์กับผู้เรียกช่วยให้เมท็อดที่เรียกใช้เมท็อด withdraw() นี้ทราบ
ว่าถอนได้ส าเร็จหรือไม่ แต่ตัวอย่างนี้ไม่ได้น าค่าที่เมท็อด withdraw( ) คืนค่าให้ไปใช้ ทั้งนี้ เพื่อไม่ให้โปรแกรมยาว
จนเกินไป แต่ผลจากการถอนไม่ได้จะท าให้เงินคงเหลือในบัญชีมีเท่าเดิม ไม่ให้ผลติดลบเหมือนอย่างตัวอย่างที่ ๑ 
ผลลัพธ์ที่ได้จากการท างานของตัวอย่างที่ ๑ เป็นดังนี้ 

การบดบัง (override) เมท็อด 

ปกติแล้วคลาสล่างสามารถรับเอาเมท็อดในคลาสบนมาใช้ในคลาสล่างได้โดยอัตโนมัติ ซึ่งเป็นการใช้ประโยชน์
จากเมท็อดของคลาสบนที่มีอยู่แล้ว แต่ในบางกรณี คลาสล่างไม่อยากใช้เมท็อดของคลาสบน ถ้าต้องการเช่นนี้เราต้อง
เขียนเมท็อดชื่อเดียวกันขึ้นมาใหม่ใส่ไว้ในคลาสล่าง ซึ่งเมท็อดในคลาสล่างจะถูกเรียกให้ท างานแทนคลาสบน การท า
เช่นนี้เท่ากับว่าคลาสล่างยกเลิกการใช้เมท็อดชื่อเดียวกันในคลาสบน การท าเช่นนี้ถือว่าเป็นการ override เมท็อด โดย
ท่ีเมท็อดในคลาสล่างได้ override เมท็อดที่มีอยู่เดิมในคลาสบน 

การ override จะกระท ากับเมท็อดชื่อเดียวกันที่อยู่ต่างคลาสกันแต่ต้องอยู่ใน hierarchy chain เดียวกันและ
เมท็อดเมท็อดที่จะ override ต้องมีลายเซ็นต์พารามิเตอร์แบบเดียวกันด้วย ถ้ามีลายเซ็นต์พารามิเตอร์ต่างกันไม่ใช่การ 
override หรือถ้ามีลายเซ็นต์พารามิเตอร์เหมือนกันแต่อยู่ต่าง hierarchy chain ก็ไม่ถือว่าเป็นการ override เช่นกัน 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ ๓ แสดงการ  override เมท็อด 

๑. class Account { 

๒.   int    number; 

๓.   double balance; 

๔.   void print() { 

๕.     System.out.println("account number " + number + 

๖.                  "; balance = " + balance); 

๗.   } 

๘.   void deposit (double amount) { balance += amount; } 

๙. } 

account number 12345; balance = 0.0 

account number 12345; balance = 5000.0 

account number 12345; balance = 2000.0 

account number 12345; balance = 2000.0 
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๑๐.  
๑๑. class SavingAccount extends Account { 
๑๒.   void print() { 

๑๓.     System.out.println("Saving"); 

๑๔.   } 

๑๕.   int withdraw(double amount) { 

๑๖.     if (balance < amount) 
๑๗.     return 1;  // return with error code 1 

๑๘.     balance -= amount; 

๑๙.  return 0;   // return with success 

๒๐.   } 
๒๑. } 
๒๒.  

๒๓. class Test { 

๒๔.   public static void main( String args[]) { 

๒๕.     SavingAccount sa = new SavingAccount( ); 

๒๖.     sa.number = 12345; 
๒๗.     sa.print(); 

๒๘.     sa.deposit(5000); 

๒๙.     sa.print(); 
๓๐.     sa.withdraw(3000); 
๓๑.     sa.print(); 
๓๒.   } 

๓๓. } 

ดูตัวอย่างโปรแกรมที่ ๓ โปรแกรมนี้ปรับปรุงมาจากตัวอย่างโปรแกรมที่ ๒ โดยมีการเขียนเมท็อด print() 
เพิ่มลงในคลาส SavingAccount เมท็อด print() ตัวใหม่นี้ท างานไม่เหมือน เมท็อด print() ของคลาส 
Account เมท็อดใหม่นี้จะแสดงข้อความว่า “Saving” เท่านั้น ไม่ได้แสดงเลขที่บัญชีและเงินคงเหลือแต่อย่างใด ใน
กรณีนี้เราไม่ต้องการใช้เมท็อด print() ของ SavingAccount ท างานเหมือนเมท็อด print() ของ Account 
จึงท าการ override มันเสีย ผลลัพธ์จากการท างานโปรแกรมนี้จึงเป็นดังนี้ 
Saving 

Saving 

Saving 

บรรทัดที่ ๒๗ ๒๙ และ ๓๑ มีการเรียกใช้เมท็อด print() ผ่านตัวแปรอ้างอิง sa ซึ่งใช้อ้างถึงคลาส 
SavingAccount ในคลาส SavingAccount มเีมทอ็ด print() เป็นของมันเองอยู่แล้ว   เมท็อด print() 
ของ SavingAccount จึงถูกใช้งาน ท าการพิมพ์ข้อความ “Saving” ออกมา เมท็อด  print() ซึ่งอยู่ในคลาส 
Account ซึ่งอยู่ใน hierarchy chain เดียวกับคลาส SavingAccount และมีลายเซ็นต์พารามิเตอร์เหมือนกับของ
เมท็อด print() ในคลาส SavingAccount ดังนั้น เมท็อด print() ของคลาส Account จึงถูก override 
ด้วยเมท็อด print() ของคลาส SavingAccount  ซึ่งส่งผลให้เมท็อด print() ของคลาส Account ไม่ถูก
เรียกใช้ 
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ตัวอ้างอิง super 

ในบางกรณีคลาสล่างอาจต้องการเรียกใช้เมท็อดของคลาสบน เราสามารถเรียกใช้เมท็อดในคลาสบนได้โดย
เรียกใช้ผ่านทางตัวอ้างอิง super ดังตัวอย่างที่ ๔ 

ตัวอย่างที่ ๔ แสดงการใช้ตัวอ้างอิง super ในการเรียกใช้เมท็อดของคลาสบน 

๑. class Account { 

๒.   int    number; 

๓.   double balance; 

๔.   void print() { 

๕.     System.out.println("account number " + number + 

๖.                  "; balance = " + balance); 

๗.   } 

๘.   void deposit (double amount) { balance += amount; } 

๙. } 

๑๐.  
๑๑. class SavingAccount extends Account { 
๑๒.   void print() { 

๑๓.     System.out.print("Saving "); 

๑๔.                super.print(); 

๑๕.   } 

๑๖.   int withdraw(double amount) { 
๑๗.     if (balance < amount) 

๑๘.     return 1;  // return with error code 1 

๑๙.     balance -= amount; 
๒๐.  return 0;   // return with success 

๒๑.   } 
๒๒. } 

๒๓.  

๒๔. class Test { 

๒๕.   public static void main( String args[]) { 

๒๖.     SavingAccount sa = new SavingAccount( ); 
๒๗.     sa.number = 12345; 

๒๘.     sa.print(); 

๒๙.     sa.deposit(5000); 
๓๐.     sa.print(); 
๓๑.     sa.withdraw(3000); 
๓๒.     sa.print(); 

๓๓.   } 

๓๔. } 

จากตัวอย่างที่ ๓ เมท็อด print() ของ SavingAccount พิมพ์เพียงข้อความว่า “Saving” เท่านั้น เรา
อยากให้เมท็อดนี้แสดงเลขที่บัญชีและจ านวนเงินคงเหลือออกมาด้วย แต่เนื่องจากมีเมท็อด print() ในคลาส 
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Account ท าหน้าที่นี้อยู่แล้ว เราไม่จ าเป็นต้องเขียนเมท็อด print() ในคลาส SavingAccount ให้ท างาน
เหมือนกับเมท็อด print() ของ Account ให้ซ้ าซ้อน เมท็อด print() ของ SavingAccount สามารถ
เรียกใช้ เมท็อด print() ของ Account ให้ท างานแทนได้  

ตัวอย่างที่ ๔ ดัดแปลงมาจากตัวอย่างที่ ๓ เพียงเล็กน้อย โดยแก้เมท็อด print() ของคลาส 
tSavingAccount. ให้เรียกใช้เมท็อด print() ของคลาส Account    บรรทัดที่ ๑๔  ข้อความสั่ง 
super.print() เป็นการเรียกใช้เมท็อด print() ของคลาสบน ซึ่งในที่นี้คือคลาส Account   มีการปรับปรุง
บรรทัดที่ ๑๓ เล็กน้อยโดยเปลี่ยนจาก การเรียกเมท็อด println() เป็น print() เพื่อไม่ให้มีการขึ้นบรรทัดใหม่
หลังจากพิมพ์แล้ว เพราะต้องการให้แสดงเลขที่บัญชีและเงินคงเหลือของบัญชีจากเมท็อด print() ของ Account 
ต่อเนื่องในบรรทัดเดียวกัน ผลลัพธ์จึงออกมาดังนี้ 
Saving account number 12345; balance = 0.0 

Saving account number 12345; balance = 5000.0 

Saving account number 12345; balance = 2000.0 

ตัวอย่างนี้อาจไม่เห็นประโยชน์ของการใช้ super มากนัก เนื่องจากเป็นตัวอย่างโปรแกรมที่ค่อนข้างสั้นการ
เรียกใช้เมท็อดของคลาสบนจะมีประโยชน์มากถ้าเมท็อดของคลาสบนท่ีต้องการเรียกนั้นมีความยาวมาก การใช้ 
super ช่วยในการเรียกเมท็อดของคลาสบนน้ีช่วยให้เราหลีกเลี่ยงการเขียนเมท็อดที่ท างานซ้ าซ้อนกัน ซึ่งนอกจากจะ
เสียเวลาในการเขียนแล้ว ยังสร้างความยุ่งยากในการแก้โปรแกรมหลายท่ีในภายหลังด้วย 

ในกรณีคลาสล่างต้องการเรียกใช้ตัวสร้างของคลาสบน สามารถท าได้โดยใช้ตัวอ้างอิง super ช่วยดังตัวอย่าง
ท่ี ๕ 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ ๕ แสดงการใช้ super เรียกตัวสร้างของคลาสบน 

๑. class Account { 

๒.   private int    number; 

๓.   double balance; 

๔.   Account(int number) { this.number = number; } 
๕.   void print() { 

๖.     System.out.println("account number " + number + 

๗.                  "; balance = " + balance); 

๘.   } 

๙.   void deposit (double amount) { balance += amount; } 

๑๐. } 
๑๑.  
๑๒. class SavingAccount extends Account { 

๑๓.   SavingAccount(int number) { super(number);  } 
๑๔.   void print() { 

๑๕.     System.out.print("Saving "); 

๑๖.  super.print(); 

๑๗.   } 

๑๘.   int withdraw(double amount) { 
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๑๙.     if (balance < amount) 
๒๐.     return 1;  // return with error code 1 

๒๑.     balance -= amount; 
๒๒.  return 0;   // return with success 

๒๓.   } 

๒๔. } 

๒๕.  

๒๖. class Test { 
๒๗.   public static void main( String args[]) { 

๒๘.     SavingAccount sa = new SavingAccount( 12345); 

๒๙.     // sa.number = 12345;   
๓๐.     sa.print(); 
๓๑.     sa.deposit(5000); 
๓๒.     sa.print(); 

๓๓.     sa.withdraw(3000); 

๓๔.     sa.print(); 

๓๕.   } 

๓๖. } 

ตัวอย่างที่ ๕ ดัดแปลงมาจากตัวอย่างที่ ๔ ให้เพิ่มการปกป้องข้อมูลมากขึ้นและมีการใช้ตัวสร้างในการ
ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับตัวแปรสมาชิก  ที่บรรทัดที่ ๒ เพิ่มตัวดัดแปร private ให้ตัวแปร number จะส่งผลใหตั้ว
แปรน้ีสามารถเข้าถึงได้เฉพาะภายในคลาส Account เท่านั้น ดังนั้น บรรทัดที่ ๒๙ ที่มีการเข้าถึงตัวแปร number 
จากคลาส Test จึงท าไม่ได้อีกต่อไป จึงได้คอมเม้นต์ไว้ เราจะใช้วิธีส่งเลขบัญชีให้ตัวสร้างไปด าเนินการแทน ที่
บรรทัดที่ ๒๘ มีการส่งเลขที่บัญชีให้ตัวสร้าง โดยเจตนาให้ตัวสร้างเป็นผู้น าเลขบัญชีนี้ไปใส่ในตัวแปร number 

ตัวอย่างนี้จึงมีการเขียนตัวสร้างให้กับคลาส SavingAccount ดังแสดงในบรรทัดที่ ๑๓ ตัวสร้างตัวนี้รับ
พารามิเตอร์ ๑ ตัวคือเลขที่บัญชี ซึ่งมันควรจะน าเลขบัญชีที่รับมานี้ไปใส่ในตัวแปร number แต่เนื่องจากตัวแปร 
number ประกาศไว้ในคลาส Account ให้เป็น private  ตัวสร้าง SavingAccount() จึงไม่สามารถเข้าถึงตัว
แปร number ได้ (ถ้าประกาศตัวแปร number ให้เป็น protected ตัวสร้าง SavingAccount() จึงจะเข้าตัว
แปรสมาชิก number ถึงได้) เราจึงใช้วิธีส่งเลขที่บัญชีไปให้ตัวสร้างของคลาส Account ด าเนินการแทน 

นิพจน์ super(number) เป็นการเรียกใช้ตัวสร้างของคลาสบนของ SavingAccount ซึ่งก็คือ ตัวสร้าง 
Account นั่นเอง โดยส่งเลขที่บัญชีซึ่งเพิ่งรับเข้ามาไปให้ด้วย  ส่วนตัวสร้าง Account() เขียนไว้ที่บรรทัดที่ ๔   ตัว
สร้างตัวนี้รับเลขที่บัญชีเข้ามาในรูปของพารามิเตอร์ number แล้วน าค่าที่รับมานี้ไปใส่ไว้ในตัวแปรสมาชิก number 
ของอ็อบเจ็กต์ปัจจุบัน ซึ่งหมายถึงตัวแปร number ของอ็อบเจ็กต์ซึ่งอ้างถึงโดยตัวแปรอ้างอิง sa ซึ่งมีชนิดเป็น 
SavingAccount ถึงแม้ในคลาส Account จะประกาศตัวแปร number ให้เป็น private  คลาส 
SavingAccount ก็ยังรับทอดมาไว้ในอ็อบเจกต์ของคลาสมันได้ แต่ว่าจะเข้าถึงเพื่ออ่านหรือเปลี่ยนแปลงค่าของ 
number เองโดยตรงไม่ได้ ถ้าต้องการเข้าถึงต้องกระท าผ่านเมท็อดของคลาส Account เท่านั้น 

 


